Interaktiv underhållnin 



System 

Shock 


g 




ALLA 


VARA 


LjudKit 

16 bitars ljudkort + 
25 Watts Högtalare 

1 . 399 :- 


■ Jl_Z^rwoNi s! 

fT\ OO 71hGuest 229: 

%U Ox Commander Booa 399: 


CD-ROM PACK 


TIO CD-SKIVOR MED 
UNDERHÅLLNING 

Animals 
World Atlas 
Space Encyclopedia 
World Cup 94 
WinterOlympics 


Thunae 
Outrun 

James Pond 2 
Print & Paint 

Family Comedy Runtimes 
Johny Castaway 


599 :- 

Smäll till ! 


PC DISK 3,5 

Aladdin 

Cannonfodder 2 
Colonization 
Club Football Man. 329 
Doom li 

Dungeon Master 2 
FIFA Soccer 
Grandest Fleet 
Lion King 
NHL 429 

Rise of the Robots 399 

Sim City 2000 
Simon the Sorcerer 349 
Super Skid Pro 
System Shock 
Transport Tycoomn 429 
Theme Park 

409 


Breakline 
Genesia 
Myra 

On the Bali 
Sabre Team 
Sensible Soccer 
Sim City Scen. DiSC 1 29 
Pacific Strike 
Premier Manager 2 1 39 
Reunion 

Merchant Prince 
World Tennis Champ. 169 
WWll Battie of the S. 299 


Aiien Breed 2 
Beneath a Steel Sky 319 
Darkseed 299 

Jungle Strike 
LMDMI 
Manchester United 289 
Megarace 
PGA Euro. Tour 
Pinbail liusions 
Rise of the Robots 349 
Simon the Sorcerer 349 
Subwars 2050 
Super Stardust 
Theme Park 
TopGear2 
UFO 




CD 32 


Aiien Bread/Qwak 1 59: 
Beavers 
Bubban Stix 
Casino 
Chaos Engine 
Disposibel Hero 
Guardian 
Heimdall 2 229: 

Legacy of Sorasil 
Lemmings 
Liberation 
Nick Faldo Golf 


s. Socc. Int.Ed. 129:- 


Commander Bood 399:- 
Colonization 
Creature Shock 
Dragon Lore 
Dungeon Master 2 449:- 

Infemo 

Magic Carpet 
NHL 95 
PGA 486 
Peter & Wolf 
Rebel Assualt 
Rise of the Robots 
Sim City 2000 
Theme Park 
Under a Killing Moon 599:- 

PC CD-ROM 

AEGIS 

CD Compilation 
Chaiienge Pack 
Conspiracy 
Hell Cab 
Retum of the Pham 299:- 
Reunion 
Sim City 
Syndicate Ptts 
Tomado 


159 :- 


ÖPPET: VARDAGAR 
llOO-l 800 

Ring eller Faxa efter 
komplett produktförtecknlng. 

TEL: 019-57 33 93 
TELfFAX: 019-57 33 96 
BOX 1112. 692 25 KUMLA 
ANGIVNA PRISER ÄR INKL. MOMS. 


! God fortsättning på MultiMediaåret 


flf FO 





Alla talar om Internet. * 

mmKms 

Vi tar dig dit. Och visar varför. 


Internet är hett. Överallt i media talas det om 
möjligheterna som öppnats i den nya elektroniska 
världen. Och visst är Internet helt fantastiskt. Men bara 
under förutsättning att du har ett verktyg som gör att 
du kan utnyttja det optimalt. 

Mnet har byggt en ny väg 
in i den elektroniska världen. 

Med utgångspunkt från användaren och med hjälp av 
marknadens mest sofistikerade teknik har vi byggt en 
effektivare påfart till Intemetvärlden. 

Vi har strukturerat den gigantiska informations- 
mängden och skapat möjligheten att navigera med 
precision. Oavsett om du är intresserad av politik, 
kultur, spel eller astronomi visar Mnet vägen till de 
bästa bitarna. 

När du ansluter dig till Mnet lar du en egen 
brevlåda för elektronisk post. Breven kan du skicka 
över hela världen och är framme på några sekunder. 

Innan du "klistrar igen kuvertet" kan du lägga i te: 
bilder, ljud eller program. 

Gör några snabba klick och 
ge dig iväg. 

För att du ska komma igång snabbt levererar vi ett 
komplett paket som innehåller allt du behöver for att 
ge dig ut på Internet. Det spelar ingen roll om du har 
PC, Mac eller Amiga, i varje abonnemang ingår den 
senaste programvaran (MOSAIC, Viewers, PPP 
mm), e-mail adress och ett antal fria timmar på 
Internet. Installera med några musklick och ge dig in 
i en helt ny värld. 




För endast 129:-/mån L 

får du en komplett Internet-anslutning 


020-983 784 S 


Det finns fyra alternativ att välja mellan 
när du ska ansluta dig. 

1. Mnet Mini, 129:-/mån (inkl. 3 fria tim.) 

2. Mnet Midi, 199:-/mån (ML 6 fria tim.) 

3. Mnet Maxi, 249:-/min (inkl. 12 fria tim.) 

4. Mnet Multi, 399:-/mån (inkl. 36 fria tim.) 
Övrig tid kostar 30:-/tim. 

När du tecknar ditt abonnemang kan du 
samtidigt köpa ett modem (US-Robotics 
Sportster V. 34/28 800 bps) från oss för 
endast 3.150:- inkl moms. 



spelen du kan kora over modem 9 


Hon king till pc 


air warnor over internet 1 6 


gor egna spel med klik&play 21 


imEEmEEMZ 


historielektion som strategispel 25 


RECENSIONER 
action 





. *IUE£i 













BK2P 


1 gabriel knight 

43 

TIPS 


fusk 

52 

äventyrsakuten 

55 

high score-disketten 

14 

spelbörsen 

59 

spellistan 

60 


t 
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debatt om 


våld är bra 

I dessa tider av debatt om våldet i 
I vårt samhålle, och vad våldet 
I beror på, har dator- och videospel 
hamnat under luppen. 

Att vl har en debatt om våld tycker 
jag år bra, så länge den år konstruk- 

Att många datorsspel i en eller 
annan form innehåller våld är ett 
faktum. Och delar av spelindustnn 

produkter de släpper ut på markna- 


Det är främst spel som direkt vän- 
der sig till den yngre publiken som 
borde synas närmare. Mortal Kom- 
bat II är ett sådant exempel. Det är 
ett beat'em up-spel där det gäller 
att slåss med sparkar, slag och 
diverse tillhyggen med en motstån- 
dare, styrd av datom eller männis- 
ka. Visserligen har det satts en 18- 
års gräns på spelet, men många 
yngre kommer att göra allt för att 
komma över spelet. 

Från och med nästa nummer kom- 
mer High Score redovisa de ålders- 
gränser på spel som har satts av 
den europeiska organisationen 
European leisure and Software 
Publishers Association (ELSPA). 
England har redan haft sin debatt 
om våldsamma spel, och ELSPA 
sammarbetar nu med den engelska 
motsvarigheten till den svenska 
filmcensuren för att såtta ålders- 
gränser på datorspel. Så hädanefter 
kommer ni att få information om 
den rekommenderade åldem till 

Att våldsdebatten av och till spå- 
rar ur är väl ofrånkomligt. Främst år 
det kvällspressen som har en ten- 
dens att hårdvinkla företeelser. I 
december förra året fanns det arti- 


att ungdomar utmanar vuxenvärlden 
med våld. Som ett exempel tas spe- 
let Air Warrior upp i artikeln efter- 
som man inte spelar mot datom 
utan mot mänskliga motståndare. 
Exemplet är taget ur luften och har 
ingenting att göra med den debatt 
som i övrigt förs. Läs istället min 
artikel om Air Warrior längre fram I 
detta nummer av High Score. 

Vi ses uppe i luften! 



... och här är 
dödspatrullen! 


Erik 

Oskarsson 

Fingerfärdig kille som forsöker 


Magnus Lindberg 

Falsklirare som fuskar till det mesta. Kan 


Skriv till oss! 

Har du någon åsikt om vära recensioner och recensenter? Skr 
då ett brev till oss! Adressen är: 

High Score 
Box 12547 
102 29 STOCKHOLM 

Märk kuvertet med namnet på den recensent du skriver till. 
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nyheter 


Cyberpappan besöker Sverige 


Jag tycker synd om dem som gör spel idag. Allt de gör 
kommer att vara bortglömt om några år. 


er det. 


Det var Gibson som uppfann 
ordet cyberspace och därmed gav 
namn åt något som år högst aktu- 
ellt i dessa intemettider. Ordet 
cyberspace finns nu med i Oxfords 
engelska ordlista, något Gibson 


Gibson är i Sverige för att puffa 
för sin bok •Virtual Light” som nyli- 
gen kommit ut på svenska. Han är 
en gänglig, medelålders man med 
rufsigt hår och runda glasögon. 

Och han verkar tämligen mätt på 
uppmärksamhet. 

- Cyberpunk var något som jour- 
nalister hittade på, säger han. Jag Han pratar om internet, om den 
ar aldrig sett mig sjålv som cyber- tekniska utvecklingen och också 


- Fast mitt namn står ju inte 
bakom det, säger han och låtsas 
vara lite besviken. 


punkare. Jag vet ini 


is riktigt 


WILLIAM GIBSON 


n datorspel. Sjålv har han 
bara en gammal Mac och år långt 
ifrån något teknikfrak. Han har inte 
ens någon e-mailadress. Men han 
är intresserad av hur den gallope- 
rande tekniska utvecklingen påver- 
kar oss människor. 

- Cyberspace är en lika stor 
uppfinning som staden, säger 
han. 

Han är övertygad om att dator- 
spelen kommer att utvecklas i 
en accelererande takt. 

- De plattformar som finns 
idag kommer att vara föråldra- 
de redan om ett par år. Det 
kommer att vara som de där 
| åttaspårsbandspelarna, ingen 
L kommer att veta vad det är 
I för något. 

På det sättet har alltså 



Årets mardröm är här 


CD-ROM allt 
vanligare 


Alla slåss nu för att överträffa 
publiken med häftiga spel. Virgin 
tycks vara på god väg med Creatu- 
re Shock. 

Med hjälp av ny teknik har de 
skapat ett actionspel som har i 
det närmaste filmlik grafik. 

Ett rymdskepp försvinner under 
mystiska omständigheter i närhe- 
ten av en av planten Jupiters 
månar. Som hjälte ska du försöka 
ta reda på vad som har hänt. 

Creature Shock är uppdelat i två 
olika typer av actionspel. För det 
första ska du ta dig från en planet 
till en annan. Den här delen är 
skapad i gammal god shoofem-up 
anda, där du flyger och ska skjuta 
ner asteroider, minor samt anfal- 



De flesta nya spelmaskiner är 
baserade på CD-ROM-teknik. 

Commodore har sedan en tid 
ute sin CD32 och Philips sin CD-I. 
Den sistnämnda marknadsförs 
som en multimediamaskin med 
möjligheter att spela fot»CD och 
vanliga spelfilmer. CD32 klarar 
med en tillsats också av att spela 
filmer från CD, men marknadsförs 
mer som ett TV-spel. 

Ataris Jaguar är i grunden byggd 
för traditionella spelkassetter, 
men det går att koppla en CD-spe- 
lare till den. 

Helt klart är i aUafa* att CD år 
ett medium vi får leta med ett bra 
tag till. 





Konsolernas framtid hotad? 


Den 9 december förra året lanse- 
rade elektronikjätten NEC sin nya 
spelmaskin PC-FX och den 3 
december lanserades Sonys Play- 
station på den japanska markna- 
den. Därmed får Matsushita som 
lanserade sin maskin redan i mars 
förra året ordentlig konkurrens 
eftersom också ytterligare en spe- 
lelektronikjåtte. Sega, släppte sin 
spelmaskin Satum, baserad på 
CD-ROM-teknik, lagom till jul. 

Den verkliga speljätten Nintendo 
tar det lugnt. En ny maskin kom- 
mer inte förrän under våren. Den 
stora satsningen görs istället mot 
slutet av nästa år då man tänker 
lansera en ny generation av spel- 

Det kan komma att behövas 
ordentligt med övertalningsförmå- 
ga för att få föräldrar att satsa på 
dessa hårda paket. De kostar 
nämligen nästan lika mycket som 


en enklare "riktig' dator trots att 
de bara går att använda bil spel. 
Priset för de nya spelmaskinema 
uppges komma att ligga på mellan 
motsvarande tre och fyratusen 
kronor i Japan och det lär bli flera 
tusenlappar till i Sverige och övri- 
ga Europa. Tekniskt sett är de väl 
så avancerade som dagens bästa 
datorer med 32-bits mikroproces- 
sorer. vilket betyder utomordentlig 
grafik och rörlighet. 

Den nya generation som Ninten- 
do utlovar, skall ha 64-bits proces- 
sorer. Vad det betyder kan dagens 
spelfantaster än så länge bara 
dregla om. 

Det närmaste året kommer troli- 
gen bli avgörande för om spelma- 
skinema har en framtid eller om 
vanliga datorer som numera oftast 
säljs som "multimediamaskiner" 
med inbyggda CD-läsare tar hem 
spelet. 


Laddad uppföljare 



Jack T Ladd är tillbaka. Innocent 
Until Caught blev en succé och nu 
är uppföljaren på gång. Någon 
titel är ännu inte klar. men slut- 
produktionen av spelet är i full 
gång. Jack T Ladd är fortfarande 
kosmisk specialist på skumma 
affärer och pä att göra bort sig. 
Jack har precis lyckats rymma 
från sin cell ombord ett fängelse- 
skepp. Jack blir strandsatt på en 
planet som ligger I vågen för en 
utomjordisk invasionsstyrka. Till- 
sammans med den manshatande 
poliskvinnan Ysanne Andropath 
kommer Jack att lära sig vad kam- 
pen mellan könen innebär. 

I detta äventyr, som utspelar sig 
på fyra olika planeter, hos en reli- 
giös kult och på ett kasino, får du 
följa Jacks försök att bli av med 
Ysanne. Eller så kan du spela 
Ysanne och försöka stoppa utom- 
jordingama innan de gör om dem 
till tandpetare. 


Kontrakt med 
Gretzky 

Det är inte bara i det hockeytokiga 
Sverige som det görs storsats- 
ningar pä ishockeyspel. I USA har 
Time Warner skrivit ett treårskon- 
trakt med Wayne Gretzky för att 
tillverka hockeyspel med Gretzkys 
namn på. 

Dessutom har Time Warner fått 
en licens av NHL:s spel arförbund 
som ger dem rättigheterna att 
använda riktiga spelares namn 
och egenskaper i spelen. 

Till våren kommen den första 
versionen av Gretzky-spelet. Först 
kommer spelet till Sega Megadn- 
ve och framåt hösten är det tänkt 
att spelet ska finnas till Super 
Nintendo, på CD-ROM för person- 
datorer och i 3D-version i speihal- 



Del tre i massiv saga 


Tredje gången gillt fc 
I februari släpps Frontier - The 
First Encounter på PC och PC CD- 
rom. 

Föregångaren. Frontier. släpptes 
i oktober 1993 och blev en jätte- 
hit. Spelare som älskade origina- 
let Elite. som kom ut redan i bör- 
jan av åttiotalet till Commodore 
64. köpte spelet och folk som då 
var för unga kunde nu spela Fronti- 
er på sin PC. Spelet hamnade på 
förstaplats på försäljningslistoma. 
låg under sex månader på tio i 


Det finns högvis av nyheter i The 
First Encounters. Det mest fram- 
trädande är den nya grafik som 
har lagts in i spelet. High Score 
tar en förhandstitt på spelet i 
nästa nummer. 


Tvåa efter tio år 



Mercenary hette ett spel som dök 
upp på den gamla goda Commo- 
dore 64 i mitten av åttiotalet. En 
uppföljare släpptes i början av 
nitiotalet då under namnet Damo- 
cies. Grafiken var inte den mest 
avancerade, men spelen var popu- 
lära och låg långe på topplistorna. 

Nu år det dags för en ny version 
med upphottad grafik. 

Eris är den femte planeten i sol- 
systemet Gamma, som består av 
nio planeter och deras 19 månar. 


Kometen Damocles kommer inom 
ett par timmar att kollidera med 
planeten Eris. Och det år upp till 
dig att försöka ändra på detta. 

Du kommer att få flyga mellan 
de olika planeterna och månarna, 
landa för att utforska baser och 
städer och utforska byggnader för 
att finna ledtrådar och objekt. Det 
gäller att lösa gåtan innan Damo- 
cles krockar med Eris. 

Damocles släpps på PC CD-ROM 
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SOFTWARE EXPRESS AB 


UNDERHÅLLNING PC DISKETT I UNDERHÅLLNING PC CD ROM 


1942 PACIFIC AIR WAR 
ACES OVER EUROPE 


BEYOND SQUAD LEADER 
BLACK BEARD 


445 MASTER OF ORION 
395 MASTERS OF MAGIC 
345 MAXMUM OVERWLL 
395 MAXIMUM OVERWLL MISS 2 


5 METAL TECH 
5 MIGHT & MAGIC 5 DARKSIOE 
5 NASCAR RACING 

5 OUTPOST 

3 OPERATION CRUSADER 
5 OVERLORD 
5 PACIFIC STRIKE 
5 PACIFIC STRIKE SPEECH 
5 PANZER GENERAL 
5 PATRICIAN 


5 5 FT TEN VOL 2 (10 CO SKIVOR) 39 
5 7THGUEST&DUNE 49 

5 ACES OF THE DEEP 


5 LUCAS ARTS ADVENTUREPACK ! 

5 MAGISKA BIOGRAFEN \ 

5 MASTERS OF MAGIC 


5 FUSION DOU8LE LX 16 
5 DIGITAL EDGE 3X SCSI 
5 DISCOVERY CD 16 


5 MILLENIUM AUCTION 


5 NASCAR RACING 
5 NHL HOCKEY -95 
5 NOCTROPOLIS 
5 NO VAST ORM 


5 PGATOUR GOLF 486 
5 PHANTASMAGORIA 
5 PIRATES GOLD 


5 MITSUMI 3X, 450 KB 
5 MITSUMI 4X. 600 KB/S 
5 NEC 3X1, 450 KB/S SCSI 


3 TOSHIBA SCSI CONTROLLEF 




CARRIERS AT WAR CONS.SET 3 
CENTRAL INTELLIGENCE 3 

CHAMPIONSHIP MANAG 93/94 3 

CIVILIZATION DOS 3 

CIVILI2ATION FOR WINDOWS 4 
CIVILIZATION ADVANCED Rlh 
COHORT 2 3 

COLONIZATION 3 

D-DAY THE BEGIN OF END 4 
DARK FORCES R» 

DARK LEGIONS 4 

DARK SUN SHATTERED LANDS 4 
DARK SUN WAKE OF RAVAGER 5 
DAY OF THE TENTACLE 4 

DELTA V 4 

DETROIT 4 


5 DANGEROUS CREATURES 595 
5 DARK LEGIONS 445 

5 DARK SUN SHATTERED LANOS 595 
5 DARK SUN WAKE OF RAVANGER 695 


5 DOOM UTUTIES (900 NIVÅER) 2 
5 DRAGONLORE 4 

5 EARTH SIEGE 3 

5 ECSTAT1CA 4 

5 EMPIRE DELUXE MASTERS ED 4 
5 ENCARTA 1995 


QUESTFOR GL0RY4 ... 
REBEL ASSAULT 


5 PRO AUDIO STUOIO 16 
5 PRO AUDIO SPECTRUM 16 
5 ROLAND MIDI KEYBOARD 


5 SOUNDBLASTER PRO 
5 SOUNDBLASTER 16 
5 SOUNDBLASTER 16MULTICD 1 


FIFTH FLEET 
FLASHBACK 
FLIGHT SIM 5 NEW YORK 


5 SETTLERS 
5 SHADOW C ASTE R 
5 SIM CITY 2000 
5 SIMCITY 2000 WINDOWS 
5 SIMCITY 2000 SCEN DISK 
5 SIMON & THE SORCERER 
5 SNOBBENS SKOLA SVENSK 
5 SPACE FEDERATION 


5 STAR CRUSADER 
5 STARLORD 
5 STARREACH 


5 SYNDCATE PLUS 


5 GOLF MS MULTMEDIA 4 

5 GRANDEST FLEET 4 

5 GUADALCANAL 1942-43(SVGA, 4 

5 HARVESTER € 


5 TRANSPORT TYCOON 
5 UNOER A WLUNG MOON 
5 ULTTMA 7 -ALLA DELARNA 
5 ULT14A 8 & SPEECH PACK 


ULT14ATE DOMAIN 
US NA VY FIGHTER 


5 TURTLE BEACH RIO FÖR SB 2 295 


5 HÖGTALARE 25 WATTS 
5 HÖGTALARE 80 WATTS 
5 YAMAHA SBS-300 2X 


FLIGHT SIM 5 S FRANSISCO 
FLIGHT SIMULATOR 5 
FORMULA ONE GRAND PRIX 


GREAT NAVAL BATTLES 2 


INDIANA JONES 4 / 

INDY CAR RACING * 

INDYCAR RACING TRACK PACK 2- « 

IRON CROSS ^ 


495 THE PERFECT GENERAL 2 

495 TRANSPORT TYCOON 
RING UFO - ENEMY UNKNOWN 
395 ULTMA 7 PART 2 SERPENT IS 
ULTIMA 8 PAGAN 

ULTIMA UNDERWORLD 2 
ULT1MATE BODY BLOWS 
WARLORDS 2 

WARLORDS 2 SCEN EDITOR 


5 KINGS QUEST COLLECTION 1-6 545 VMNG COMMANOER 3 
5 KINGS QUEST 7 395 MNG COMMANOER AR 

5 KYRANDIA3 445 VMNGS OF GLORY 

5 LANOS OF LORE 545 X-W1NG COLLECTION 

5 LE ISURE SUIT LARRY6 345 ZEPPEU4 GJANTS OF THE SKY - 

5 LION K1NG - FRAN FILMEN 545 ÄVENTYR BLAND SMÅKRYP ( 

5 LITTLE BK3 ADVENTURE 





PRISPRESSAT TILL MAX! 


5 GRAVIS ANALOG PRO 495 

5 GRAVIS GAME PAD PC 295 

w LOGITECH W1NGMAN 350 

l LOGITECH WINGMAN EXTREME 550 
OPT1X ANALOG & DIGITAL 595 
THRUSTMASTER ACM 395 

THRUSTMASTER Fl -RATT 1795 
THRUSTMASTER F-16 FLCS ... 1 495 
THRUSTMASTER FCS 744 

THRUSTMASTER FCS PRO 1 395 
THRUSTMASTER WCSMRK2 1295 
THRUSTMASTER RCS 1 495 

Y-KABEL 145 

I ■J.I/HI ML MVIllITt» 

| V. reserverar osHor ev tryckfel och 
pnsåndrrgar Alla phaer år inkl mo 


LION WNG 
LODE RUNNER 
LORDS OF MIDNIGHT 
LORDS OF THE REALM 



MITSUMI FX400 I GAMEBLASTER 
4X CD-ROM I CD 16 


WINGMAN I BUTIK & POSTORDER 

EXTREME 



50 :- 2 . 796 :- 3 , 60 :- 476 


MELLANDAGSREA 




















yhe 


Svenskt flipper 

tHI Atari 


Att ett spel har världspremiär på Atari hör inte till vanlig- 
heterna, men nu har det hänt. Det är sju av medlemmar- 
na i den svenska gruppen Unique Development Sweden 
som efter fjorton månaders arbete släpper flipperspelet 
Obsession till Atari. 


- Vi har tagit namnet Unique Deve- 
lopment Sweden för att verkligen 
framhäva att det är svenska pro- 
grammerare som har gjort spelet, 
berättar Peter som är projektleda- 
re och bandesigner. Vi har till och 
med sett till att disketterna är gula 
och blå. 

Men hur kommer man pä Idén 
att släppa ett spel till Atari. som ju 
trots allt år ett ganska udda for- 
mat? 

- Visst kan det verka underligt 
att släppa ett spel till Atari. men 
det år faktiskt inte så konstigt 
som man skulle kunna tro. säger 
Peter. Det är Ingen större idé för 
oss att med våra små resurser för- 
söka slå oss in på till exempel PC- 
marknaden där konkurrensen är 
stenhård och de stora programhu- 
sen kan lägga ner miljoner på 
marknadsföringen av ett spel. Ata- 
rimarknaden är visserligen liten, 


men den är tillräckligt stor för att 
vi ska kunna överleva på den och 
det är lättare för oss att visa att vi 
år bäst åven med våra små resur- 

Grabbarna sköter själva distribu- 
tionen av spelet och har redan vid 
spelpremiären skickat leveranser 
på mer än 500 spel Ull Tyskland. 
Frankrike och England. Inom en 
snar framUd så kommer man 
också förhoppningsvis att sälja 
flipperspelet åven i USA och Tjeck- 
ien. De hoppas att få sälja minst 
5000 exemplar av spelet, men 
ambiUonen har hela tiden varit att 
ha kul. 

- Vi har inga filmstjåmedrömmar 
eller något sådant, säger Peter. 

Att vara spelprogrammerare är 
som att vara sjuksköterska: det är 
inget jobb. det är ett kall. Om man 
bara kan betala hyran och köpa 
mat så år allt okay. 



- Att kunna släppa det hår spe- 
let är en ppjkdröm som har blivit 
sann. säger Per. 

Det har tagit 14 månader och 
ungefär 10000 arbetstimmar att 
göra Obsession. men nu pressas 
maskinerna Ull max. Att utveckla 
ett spel under så här lång tid med- 
för förstås en del förluster. De all- 
varligaste under de här 14 måna- 
derna var tre hårddiskar, två dato- 
rer och en flickvän. 'Lite förluster 
får man räkna med" enligt en av 
programmerarna som vill förbli 

- Sverige har väldigt duktiga pro- 
grammerare. säger Peter. Utom- 
lands brukar duktiga programmera- 
re fört sugas upp av programhu- 
sen. och sedan får de sitta och 
ägna sig åt sin lilla specialitet hela 


tiden. Vi är mer allround, här har 
alla varit med i nästan alla delar 

Unique Development Sweden har 
även fler spel på gång. Tre andra 
killar (Mikael Emtinger. Olov 
Johansson och Oskar Burman) har 
böijat med ett Doom-liknande spel 
som än så länge enbart är på 
betastadiet. Man kommer bland 
annat att kunna koppla Ihop flera 
datorer via MIDI-kontaktema och 
spela flera stycken samtidigt mot 
varandra i två lag. Man kommer 
också att utnyttja två av ljudkana- 
lerna för ljudeffekter, medan de 
övriga tre kommer att användas 
för att göra panoreringseffekter 
och för att man ska kunna höra 
från vilket håll fienderna kommer. 

Ove Kaufeldt 


svåra att få tag på. ( • Spela markta m 


Name 

Air Ouel (Dogfight) 
Air Warrior. SVGA 
Archon Ultra 


SSI 


Battle Chess Interplay 

Battle Chess 2 Interplay 

Battle Isle 2 Blue Byte 

BattleDrome-Metaltech Dynamix 
Command HQ MicroProse 

Conquered Kingdoms QQP 
Corridor 7 GameTek 

• Dark Legions SSI 


Empire Deluxe 
F-15 Strike Eagle 3 
F-29 Retaliator 
Falcon 3.0 
Fighter Wing 
Front Lines 
Flight Simulator 5.0 
Flight Unlimited 

Global Conquest 
Grandest Fleet. The 
Heretic 

Hornet Nvl Strk Ftr 
Indy Car Racing 
Knights of the Sky 
Load Runner 
Lords of the Realm 
Lost Admiral, The 
Mechwarrior II 
Medieval Warriors 
Merchant Prince 
Mig 29 

1942 Pacific Air War 



QQP 


Räven Software 
Spectrum Holobyte 
Papyrus 
Microprose 
Sierra 

Impressions 

QQP 

Activision 


Spectrum Holobyte 


> Operation BodyCount Capstone 
Perfect General QQP 

Populous Bullfrog 

Power Monger Bullfrog 

Rise of the Triad Apogee 


Electronic Arts 
Minde raft 


>a Wolf SSN 


Siege II: Dogs of Wi 
688 Attack sub 
Spaceward Ho! 

Spector VR Deluxe 
SuperTetris (DOS) 

SuperKart 
Syndicate-Amer.Revolt Bullfrog 


Fl Grand Prix 


m Holobyte I 
HPS Simulations 
Spectrum Holobyte I 
Microsoft 
Apogee 
MicroProse 

Origin 
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nyheter 


Nu invaderar 
Disney din PC ==ssa 

J folja Musses utveckling fran de 

Nu kan du spela Lejonkungen på din PC. Den och många m^stel1^^lTwime%"hans 

andra Disneyprodukter släpps nu i en allt stridare ström. senare nimer. Musse andrar 

spel som tidigare var vigda åt Sega och Nintendo. TnmMtt! 



Actionspecialisterna 
gör tung shoot'em-up 

■ Psygnosis har år ett av de 
ledande företagen på att produce- 
ra snabba actionspel till PC. 

I mars lanseras en ny titel. Par- 
ker, ett spel som torde bli en rik- 
tig mumsbit för alla shoot'em-up- 
fans. En planet har förlorat solljus 
och måste nu stjäla den teknologi 
som krävs för att överleva. Med 
ett fordon ska du ta dig in till fien- 
den för att hitta rätt information. 
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§ Gettysburg 

en interaktiv historielektion 




Tänk dig att kunna hoppa in mitt i en historie- 
lektion och själv styra förloppet. 

Nu är det möjligt med simulationen av slaget 
vid Gettysburg. 


Turner år ett av de större ameri- 
kanska filmbolagen idag. Och pre- 
cis som så många andra filmbolag 
har de gett sig in i multimediabran- 

Slaget vid Gettysburg är en av de 
första produkterna Turner har 
släppt och år inget mindre ån en 
historielektion du själv kan hoppa 
in i och påverka. Timme för timme 
kan du följa det tre dagar långa 
slaget som utspelades i början av 
juli 1863. Du får fortlöpande infor- 
mation om vad som händer runt 
Gettysburg. Av och till dykare det 
upp en liten kikare på kartan. 


Klickar du på kikaren får du se en 
sekvens från filmen Gettysburg 
med storstjärnor som Martin 
Sheen och Tom Berenger i roller- 
na. också den producerad av Tur- 
ner, från 1993. 

Tumer interactive har i spelet för- 
sökt återskapa slaget vid Gettys- 
burg. som var en av de största 
vändpunkterna under det ameri- 
kanska inbördeskriget så trovär- 
digt som möjligt. 

Vill du själv hoppa in och styra, 
får du möjligheten att förflytta dina 
brigader, ge order till kavalleri, 
infanteri och artilleri att anfalla 


fienden, gräva ner sig på nyckel- 
positioner eller bombardera mot- 
ståndarens ställningar. 

Du kan spela General Meade på 
Nordstatssidan eller General Lee 
från Sydstatssidan mot en simula- 
tor som räknar på alla de variabler 
som påverkar resultatet av en 
strid; saker som terräng, moral, 
uthållighet, ammunition, med 
mera. För att göra spelet Gettys- 
burg mer utmanande har man 
också tagit med faktorer som den 
dåliga komunikationen mellan 
enheter eller artilleriets oförmåga 
att snabbt byta positioner. 


Samtliga brigader, närmare 
bestämt 118 stycken, som slogs 
vid slaget vid Gettysburg finns 
med i simulationen. 66 000 eller 
90 000 man för Nordstaterna och 
52 000 eller 75 000 man för Syd- 
statssidan. Som befälhavare för 
Norr- eller Sydstaterna kan du se 
om du lyckas bättre än de historis- 
ka befälhavarna Mead och Lee. 
Spelar du Sydstaterna ska du för- 
söka vinna slaget, något general 
Lee aldrig lyckades. Som Nords- 
statsgeneral gäller det att hålla 
positionerna med mindre förluster. 
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Starbound - 
Macintosh 

Bild X: Idén med Starbound är att 
expandera ditt lilla imperium och eröv- 
ra alla planeter i den sektor du spelar. 
Detta gör du genom att balansera dina 
planeters utgifter på teknologi och 
skepp samt planeternas produktion. 

Bild 2: Når du startar spelet får du 
välja vilken ras du vill spela. Varje ras 
har olika styrka inom det teknologiska 
området. Du kan sedan välja hur 
många motståndare din dator ska sty- 
ra, hur smarta de ska vara samt hur 
många planeter som ska finnas på 
spelplanen. 

Bild 3: Produktion av skepp är nyckeln 
till seger i Starbound. För att närmare 
undersöka ett av dina skepp, klickar 
du bara i den hexagon det befinner sig 
I. Nu kan du få detaljinformation om 
vad skeppet gör, vapen, sköldar, hur 
långt det kan röra sig och hur långt ut 
det kan se. Dessutom finns det en 
knapp i nederdelen med tre funktioner: 
Sleep, vilket gör att du hoppar över 
skeppet när det är ditt drasg tills dess 
att du väcker det eller ett fientligt 
skepp kommer i dess närhet Wake, 
som väcker skeppet när du så önskar. 
Stop, som stoppar ditt skepps förutbe- 
stämda väg. 

Bild 4: För att ändra en planets utgif- 
ter klickar du på hexagonen planeten 
befinner sig i. För att ändra en utgift, 
klickar du och drar i utgiftsstolpen. 
Värdet till höger om utgiftsstolpama 
är den nuvarande teknologiska nivån. 

Planeter har precis som skeppen ett 
försvarssystem. Högst upp till höger 
kan du se värdet på planetens sköldar. 

Andra värden du kan se år plane- 
tens produktion (Output), tiden tills 
dess att produktionen ökar samt hur 
långt tid det tar innan planeten levere- 
rar nästa skepp. 

Bild 5: Om en planet inte har någon 
ägare ockuperar du planeten automa- 
tiskt om du har ett skepp i samma 
hexagon som planeten. Efter det att 
skeppet har landat kan du justera pla- 
netens utgifter och produktion. När en 
ny planet har koloniserats ligger tek- 
nologinivån automatiskt på ett. Pro- 
duktionens storlek är beroende av styr- 
kan på det skepp som landar. Skeppets 
styrka är lika med summan av vapen, 
maximal sköld, förflyttning samt hur 
långt det kan se. 



□ Ja, jag vill också prenumerera på High Score med en ny spel- 

129 diskett varje månad. 12 nummer mea diskett kostar bara futtiga 429 kr. 

Jag vill ha disketten till □ PC □ Mac 

Namn: Ålder: 

Adress: 

Postnummer: Postadress: 

Telefon: 

Målsmans underskrift om du är under 1 6 är: 




Svarspost 

Kundnummer 110257101 
110 12 STOCKHOLM 




Månadens 
speldisk! 

Är du en av de smarta som också prenumererar på 
High Scores egen speldiskett? Med detta nummer 
har du fått en diskett laddad med action, om du har 
PC eller Mac. 

Nedan hittar du en utförlig beskrivning av vilka 
spel eller speldemon vi valt ut till varje dator på 
denna månads diskett. 

PS. Vill du också prenumerera på High Score med diskett? Fyll i kupongen 
längst ned på nästa sida och skicka in den sä missar du inte nästa diskett. 
Och du som redan prenumererar och dessutom vill ha disketten - ring 
08-652 43 00 och beställ tilläggsprenumeration! 




Space 

Nightmare- PC 

Space Nightmare år en shoot'em-up i 
klassisk bemärkelse. Du styr en farkost 
och ska försöka skjuta ner mål som 
attackerar dig. 

Att styra din farkost är lätt. Använ- 
der du dig av tangentbordet använder 
du dig av piltangenterna för att för- 
flytta dig. Skjuter gör du med CTRL- 
tangenten och för att skjuta iväg mis- 
siler trycker du på ALT-tangenten. Du 
kan när du vill pausa spelet med P- 

Space Nightmare stödjer dessutom 
joystick. Du kan kalibrera din joystick 
om du går in i "Options" -menyn när 
du startar spelet 

Space Nightmare stödjer endast 
Soundblasterkort och kompatibla ljud- 
kort 
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Diskett med varje n 


Du ny 
diskdHll din PC 
varje ®nad. 

Du kommer att få 
hjälpprogram, 
nyttoprogram, spel 
och mycket annat. 


Disketten levereras 
med ett installations- 
program som gör det 
enkelt att komma 
igång med program- 
men! 


I PC Hemma 
hittar du: 

v heter 


iderhållning 


0 * * 


Gör dina egna spel 


Vill du göra egna spel 
utan att behöva pro- 
grammera? Då finns 
det ett program som 
passar dig som handen 
i handsken. 

Med Klik&Play kan du 
nämligen göra dina 
egna spel utan att pro- 
grammera en enda rad! 
Det krävs att du har PC med Win- 
dows för att kunna använda 
Klik&Play. När du startar Klik&Play 
kan du välja mellan att spela ett 
av de medföljande spelen som är 
skapade med hjälp av Klik&Play 
eller att se en videosekvens som 
handlar om hur Klik&Play fungerar. 
På samma meny kan du även välja 
att skapa ett nytt spel. 

Det finns alla möjliga typer av 
spel som du kan skapa. Gränser- 
na såtts dår fantasin tar slut. Och 
det roliga med Klik&Play är att du 
kan sätta igång och skapa på 
direkten. Klik&Play är oerhört lätt- 
använt. Samtidigt har det ett stort 
djup, du är inte begränsad bara till 
de mallar och animationer som 
kommer med Klik&Play. Du har full 
frihet till att skapa dina egna bak- 
grunder och animationer. 

Arbetsytan eller fönstret som du 
jobbar i är upplagt på ett mycket 
lätthanterligt sätt. På vänster sida 
finns en ikonrad som represente- 
rar olika kategorier. Trycker du på 
en sådan ikon dyker det upp en 
massa små bilder i en list högst 
upp på skärmen. Det här är de 
objekt du kan använda dig av. allt 
från bakgrundsbilder till brandmän 
som sprutar med vattenslang. 

Lämpligast är det att börja 
med en bakgrundsbild, "back- 
drop". Det finns olika att välja mel- 
lan och jag valde ett piratskepp. 

Nästa steg i skapandet är att 
lägga in lite figurer och effekter. 

Det hår blir krångligt, tänkte jag. 
Två klick på musknappen senare 
hade jag en Robin Hood-liknande 
figur som står och skjuter pilbåge. 
Efter att du lagt in de figurer och 
objekt som ska finnas med i första 
skärmen är det dags att sätta in 
händelser. Om en figur till exem- 
pel skjuter iväg en pil och den träf- 
far en annan figur så ska det så 
klart hända något med den som 
blir träffad. Då tänkte jag att nu 
blir det väl i alla fall en massa 
krångel för att fixa det. Nej då, pro- 
grammet känner själv av att skot- 
tet träffar den figuren och frågar 
vad som ska hända. Efter ett antal 
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I ett händelseförlopp I det spel man håller på ett utveckla. 


klickningar på musen så har följan- 
de hänt: 

När jag trycker på en knapp så 
skjuter en figur iväg ett skott som 
träffar en annan figur, han i sin tur 
skriker till och faller handlöst ner 
på marken. Grymt. Jag har alldeles 
själv gjort en duell mellan två pira- 

Klik&Play finns i två olika versio- 
ner, på CD och diskett. CD-versio- 
nen är att rekommendera. Då får 
du nämligen tillgång till ytterligare 
600 bakgrunder och animationer. 
500 extra ljudeffekter samt fyra 
extra spel. 

Klik&Play håller på att översättas 
till svenska och det kostar inget 
extra att byta ut din engelska 
Klik&Play mot den svenska versio- 
nen som blir klar i början av -95. 
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Vinn valfria spel i High Scores megatävling: 

Rösta fram årets i 



07 ~l?di 5 50 


Oj, Oj, oj. Vad många spel som släpptes 1994. Men vil- 
ket spel var bäst? Nu har du chansen att bestämma. 
Ring och rösta fram årets High Scorespel. Vi lottar ut 
tre valfria spel samt tre helårsprenumerationer pa 
High Score till de som ringer in och röstar. 

Linder The European Computer Trade show i London, 
som hålls under den första helgen i april, håller spel- 
industrin sin egen Oscarsutdelning. Givetvis kommer 
High Score att närvara och dela ut High Score- 
statyetten till det spel som ni röstar fram. 


Gör sé hår för att rösta 


u 


Årets 


X 



C 
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bästa spel 


0 Doom 2 

1 System Shock 

2 NHL Hockey 95 

3 Links Pro 

4 Under a Killing Moon 

5 Ecstatica 

6 TIE Fighter 

7 Overlord 

8 Colonization 

9 Theme Park 





1 


n 


rets spel f 
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tillbehör!!! 


Heta speltitlar 


Bästa pris på ljudkort 

Alla storo maken, alltid bdsta priserna! ! 


24-bit färg 256 gråtoner 














10 CD-ROM 395: 










Videotoppen Pf Computer Magazine p§f Nöjesguide 



Musiknytt Pff Hitlistor Pf Filmguide Pf Pa stan 



HAR DU EN AMI GA? 


Då är t idningen för dig! 



Spel recensioner 


Så fungerar 
High Scores 
betygssystem 


SCDRE SCORE SCORE SCORE SCORE 

<9 O O O O 

En klassiker. Spring och köp det Inn 


SCORE SCORE SCORE S 

O O O i 


SCORE SCORE SCORE 

O O O 


Skrap. Sky det som pesten. 



Under a Killing Moon 28 
Front Page Baseball 30 
Front Page Football 30 
Wrath of the Gods 31 
System Shock 34 

Dawn Patrol 35 


Dream Web 
Delta V 
Troubled Souls 
Ecstatica 
Novastorm 
Armored Fist 
Gabriel Knight 
Powermonger 

FIF/T-95 
EA Tennis 
Stunt Race FX 


37 


Tlhe Art of G-aialng 


Här är spelen som lyckats få toppbetyg 


Civilizatlon (AGA) (Amiga) 
Railroad Tycoon De Luxe (PC) 
Day of the Tentacle (PC) 

NHL EA Hockey (PC) 

NHL Hockey (Megadrive) 
Frontier (Amiga. PC) 

Cannon Fodder (Amiga) 

Simon the Sorcerer (PC) 
Aladdin (Megadrive. SNES) 
Myst (Mac) 

Hand of Fate (PC) 

Rebel Assault (PC) 


Tomado (Amiga. PC) 

Simon the Sorcerer (Amiga) 
Pinball Fantasies (Amiga. PC) 
BubbanStix (Amiga) 
Operation Desert Storm (PC) 
Merchant Prince (PC) 

Sonic 3 (Megadrive) 

Chaos Engine (CD32) 


F-14 Fleet Defender (PC) 

Sea Wolf (PC) 

Mutant League Hockey (Megadrive) 
Beneath a Steel Sky (PC) 
Wolfenstein 3D (SNES) 

1942 - The Pacific Air War 
Sam & Max (PC CD ROM) 

Tanks! (PC) 

Tie Fighter (PC) 

AHJuadim (PC) 

Benefactor (Amiga) 

Dune II (PC. Am 
Överförd (PC) 


Pirat es Gold (Mac) 

Rebel Assault (Mac) 

Domarn (PC CDTIOM) 

Transport Tycoon (PC) 

Under a Killing Moon (PC CD-ROM) 
System Shock (PC) 

Armored Fist (PC CD-ROM) 


nr 12-94 
nr 1-95 
nr 1-95 
nr 1-95 
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Äntligen en inter- 
aktiv film som är 
värd namnet. Men 
smakar det så kostar 
det - en riktig 
monster-PC krävs 
för att spela det här. 

■ — v egreppet 'interaktiv film' är 
I ® J så uttjatat vid det här laget 
LZJ att man bara gäspar åt 
varje ny titel som berömmer sig för 
att vara just en sådan. 

Men Under a Killing Moon har 
faktiskt ordentligt på fotterna - 
och det är faktiskt så bra att det 
lever upp till den enorma hype 
som byggts upp kring spelet långt 
innan det släpptes. Det är säkert 
det största spel som gjorts - det 
ligger på inte mindre än fyra CD- 
ROM-skivor (!) - och även om det 
inte precis är en film, så är det bra 
nära. Under a Killing Moon är en 
virtuell värld, i vilken man spelar 
rollen som den hårdkokte men 
ständigt panke privatdeckaren Tex 
Murphy - känd från några av 
Access tidigare blygsamma försök 
i genren, Mean Streets och Marti- 
an Memorandum. 

Det är i kvarteren kring Tex Mur- 
phys hem i North Beach. San Fran- 
cisco, som äventyret börjar. Det är 
en bra bit in på 2000-talet. värl- 
den har för några decennier 
genomgått ett kärnvapenkrig och 
stora delar av såväl USA som San 
Francisco ligger i ruiner. Rasismen 
är utbredd - men i denna tid är 
det inte etniska minoriteter som 
förtrycks, det är istället de norma- 
la, "norms" som förtrycker mutan- 
terna, de människor som strålska- 
dats under kriget och deras barn. 
Mutanterna samlas i vissa stads- 


delar, bland annat i North Beach 
där Tex arbetar och bor - och 
många av hans närmaste vänner 
och bekanta är just mutanter. 
Vissa ser rent vidriga ut. som 
informatören Rook med sin ele- 
fantnäsa, andra är riktiga pudding- 
ar. som tidningstjejen Chelsea 
mittemot Murphys barre. 

Äventyret spänner över sju 
dagar, och det börjar med att man 
måste fixa ett fall åt Tex Murphy - 
plånboken är totalt ren på pengar 
och fordringsägarna står formligen 
och bankar på dörren. Första fallet 
är ganska enkelt att lösa - det 


kan ses som en slags 'mjukstart' 
på den egentliga deckargåtan. 

Men ganska snart kontak- 
tas Tex av en mystisk grevinna 
som vill att han ska skaffa fram en 
ovärderlig statyett med övernaturli- 
ga krafter. Spåren leder till en 
hemlig sekt som lämnar högar av 
lik efter sig vart den än hälsar på. 
och det är tydligt att Tex snubblat 
över något mycket stort. 

Det som får Under a Killing Moon 
att lysa oändligt mycket klarare än 
alla tidigare 'interaktiva filmer' år 
inte det faktum att det vimlar av 


kända skådespelare i rollistan - 
här finns både Bnan Keith (från 
Hardcastle & McGormick), Margot 
Kidder (Lois Lane i Stålmannen) 
och Russel Means (Den siste 
mohikanen). Nej. det är istället 
den otroliga realismen i äventyret 
som gör att det är överlägset bätt- 
re något annat som Access hittills 
presterat. All grafik - till och med 
den steglösa 30grafiken - är 
gjord i högupplösning och man har 
total frihet att undersöka varenda 
vrå av sceneriet. Det går att krypa, 
stå på tå. titta ner och upp. glo 
under bord och sängar, ränna runt 


i gränder och leta igenom soptun- 
nor (om man nu har det intresset). 
Det går att slå sig i slang med alla 
personer man stöter på. och här 
är det inte tal om några pyttesmå 
huvuden som rör sig - här visas 
de i stora tydliga grafikfönster. 

Kort sagt. Under a Killing 
Moon är mer Virtual reality än vad 
som någonsin åstadkommits i 
arkadhallama. 

Fast denna realism kräver för- 
stås sitt pris. En ordentlig hulkma- 
skin till PC är ett krav för att ens 
kunna få igång spelet, eller filmen. 
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'Otroligt realistiskt * 


Talar vi om 486SX? Knappast. 
486DX? Tja, kanske. 486DX2? OK 
då, om man nöjer sig med att 3D- 
grafiken rör sig i ett nedskalat ani- 
mationsfönster. Nej, vad som 
krävs för att verkligen kunna njuta 
av Under a Killing Moon är minst 
8. men helst 16 Mb RAM. och en 
Pentium känns inte ett dugg för 
snabb. Ett snabbt local busgrafik- 
kort med 2 Mb RAM är inte heller 
bortkastat, och glöm alla CD-spe- 
lare som inte snurrar i dubbel has- 


Man kan förstå om många 
väljer att gå ner till videoaffären 
och hyra en rulle istället, prisskill- 
naden mellan interaktiv och gam- 
mal vanlig passiv film är inte pre- 
cis försumbar. 

Fast det är ingen tvekan om att 
Access gjort ett av de mest impo- 
nerande spelen i år. Och det är 
inte bara bländande grafik och bra 
ljud - såväl Chris Jones. Access 
vice vd som spelar Tex Murphy, 
och alla de andra skådespelarna 
gör faktiskt ett mycket bra jobb för 
att gestalta rollpersonerna i Under 


a Killing Moon. Dessutom har det 
ett mycket välskrivet manus, bra 
problem och är trots sin mångsi- 
dighet mycket lätt att komma in i. 
Användargränssnittet är rena 
drömmen att jobba med, jämfört 
med Martian Memorandum. 

Och för den som fastnar - jag 
lovar, det händer förr eller senare 
- finns det online-tips att tillgå. 
Men denna hjälp är mycket intelli- 
gent upplagd. Dels går det inte att 
i förväg få tips om vad man ska 
göra längre fram i spelet, dels 
kostar varje "hint" ett visst antal 
poäng. 

Under a Killing Moon liknar ing- 
enting annat, och det blir nog 
svårt att slå. både i fråga om stor- 
lek och ambitionsnivå. 

Göran Fröjdh 

Testversion: PC CD-ROM 
Övriga format: - 
Tillverkare: Access 
Pris: ca 700 kr 
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Båséball *95 " F ~ 



en amerikanska national- 
sporten baseball har otaliga 
gånger gestaltats på dator- 
spel. Transatlantisk brännboll är 
dock en trist och ganska händel- 
selös bollsport. 

Frågan är: går det att göra bra 
datorspel av mediokra sporter? 

Jag tror inte det. 

Baseball '94 är precis som ame- 
rikanska sportspel brukar vara: 
stort, maffigt och välgjort med 
mängder av information och statis- 
tik. Bland annat kan man hitta 
samtliga spelare från Major Lea- 
gue med komplett statistik, för 
baseball-älskare år detta himmel- 
riket. Det bjuds också på många 
olika nivåer av realism, man kan 
själv välja de förutsättningar som 
passar. På den mest avancerade 
nivån får man göra allt själv, från 
att slå bollen till att fungera som 


manager. Som manager lägger 
man upp taktik och sköter trades 
bland annat. Väderleken kan 
också bestämmas: temperatur, 
vind. regn och luftfuktighet. Spelet 


har också en repnsfintoon sot 
är mycket bra dår man kan se 
repriser ur valfn vmkel. 



-er Bra |od och en realistisk 
■■i f Det är helt enkelt en väl- 
gprt Besebateimulation som inte 
är jsra de redan frälsta besvikna. 

- - -. = •■$= er. baseball 

är er tämtgen ointressant 
soor. sä oss andra är baseball 
zé :r :- ka Sirödande trist som 
ao tsa aé oaseball i verkligheten. 
Så or- -» rae tillhör baseballfan- 
ser en r- e - -« sannolikt att gäspa 
er •enom det här spelet, precis 
» jag kargort 

Daniel Tömqvist 

' : PC 

: • : - - 
.e'-are: Sierra 
Pns ca 500 kr 
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Wrath of the 

Gods 


Mytologi, spel och historielektion i 
intressant och spännande förening. 


" Inspirerad utflykt 


i mytologin " 


Men OK, Wrath of the Gods är 
en överraskande inspirerad utflykt 
i mytologin, och det saknar inte 
humor heller. Här finns ett mycket 
bra utbyggt kollektivtrafiknät med 
drakar som trafikerar de stora 
knutpunkterna pä det gamla Atti- 
ca. Och vad sägs om möjligheten 
att ta ut pengar från en bankomat 
i dödsriket...? 

Wrath of the Gods är faktiskt en 
av de roligaste spelidéema i år. 
Synd bara att det är så taffligt 
gjort, annars vore det ett riktigt 
höjdarspel. 

Göran Fröjdh 

Testversion: PC-CD ROM 
Övriga format: Macintosh- 
CD ROM 

Tillverkare: Sierra 
Pris: ca 550 kr 
Rec.ex från: ¥ 

Betyg: E 
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Ill i tror mig antagligen inte. 

I k' I men de senaste nättema 
har jag tillbringat med att 
ränna runt som en galning i en 
belägrad rymdstation på jakt efter 
avhuggna huvuden. 

Nu när jag ser det så hår i skrift 
låter det faktiskt rätt bisarrt. 

Låt mig förklara: mitt alter ego är 
superhacker och ensam överlevan- 
de på rymdstationen Citadel vars 
Al löpt amok och tagit död på 
varenda människa ombord. Sho- 
dan, som datom kallar sig, pro- 
grammerade helt sonika om vakt- 
robotama en vacker dag sä att de 
blev veritabla mördarmarskiner. 
Han fipplade också lite med det 
livsuppehållande systemet så att 
alla stackare som gick in till en 
läkarstation kom ut som slemmiga 
dreglande mutationer. Slutligen 
bestämde sig Shodan för att det 
var dags att radera ut världsbefolk- 
ningen med ett par välplacerade 
laserstrålar. 


Den där sista punkten har 
den galna Al:n gudskelov inte hun- 
nit till ännu - det är just därför jag 
ränner runt som en dåre, för att 
hindra den eländiga silikonhögen 


från att sätta sina osnygga planer 
i verket. 

System Shock är kort och gott 
Ultima Underworid i rymdmiljö. Och 


Det har allt som Doom har i 
fråga om våldsamt pang pang. 
men det har därtill massvis med 
intelligenta problem och strategis- 
ka inslag som gör att det blir en 
total spelupplevelse till skillnad 
från alla andra spel som skryter 
om att vara äventyr eller rollspel - 


System Shock är allt på en gång. 
och det år ett spel som är så nära 
Virtual reallty det går att komma. 
Användargrånssnittet är otroligt 
mångsidigt, det går att krypa, 
smyga omkring på huk. sträcka sig 
runt höm och trycka sig tätt mot 
väggarna för att på så sätt utgöra 
en mindre måltavla för de horder 
av robotar, cyborgar och mutanter 


Grafiken känns igen från 
Ultima Underworid. Här finns de 
svindlande nivåskillnaderna, mas- 
sor av slingriga gångar och trånga 
utrymmen att kräla fram igenom. 


Och det är minst lika viktigt att 
kolla vad som finns i hisschaktet 
ovanför eller gallret under föttema 
- överallt står fienden och lurar. 
Växlingarna mellan ljus och skug- 
gor är mästerligt gjora. vissa rum 
är bländande klart upplysta, 
medan andra ligger i totalt mörker. 

Grafiken går att köra i full- 
skärmsläge - fast då är en DX2:a 
ett absolut minimum. 

ljudet är 'outer space" så det 
bara stänker om det. robotar blip- 
par övertygande metalliskt, hydrau- 
liska dörrar våser olycksbådande 
och strålpistolema zappar zuve- 


Det finns massvis med pry- 
lar att uppgradera sina cyberim- 
plantat med. allt ifrån lump jets' 
till synuppgraderingar som ger 
mörkerseende, automatiska mål- 


allt vad som händer bakom en. 
Nackdelen är förstås att ju mer 
man hänger på sig. desto mer 
energi går ät. vilket innebär att 
man får ränna som en vettvilling 
mellan de olika uppiaddningssta- 

Det finns nio nivåer att rensa 


upp på Citadel, plus ett antal 
cyberspace-terminaler på varje 
plan. System Shock är alltså inget 
man klarar av i en handvändning - 
räkna med att hålla på i minst en 
månad. Och då menar jag på hel- 
tid. Om du ägnar dig åt sådana 
oviktigheter som att arbeta - glöm 
det. Ta tjänstledigt. Säg upp dig. 

System Shock är också ett av 
dessa spel som jag fruktat. 

For vad gör man när femmorna 
inte räcker till längre? Att jämföra 
det här med andra löjliga små spel 
som lyckats kapa åt sig fempoäng- 
are känns extremt orättvist. 

Nå. nog babblat. Nu måste jag 
tillbaka och leta upp rätt en man 
vid namn Abe Ghiron - eller rättare 
sagt, hans huvud. Jag måste näm- 
ligen in i hans kontor dår det lär 
finnas en strålskyddsdråkt... 

Göran Fröjdh 


Testversion: PC 
Övriga format: PC CD-ROM 
Tillverkare: Origin 
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a lygsimulatorer har jag sett 
ganska ménga men detta 
är den första som handlar 
om första världskriget. Det var en 
positiv upplevelse att komma till- 
baka till flygets barndom med 
enkel flygning, enkla men vackra 
plan utan avancerad teknik och 
äkta dogfights av den gamla sko- 
lan. 

Dawn Patrol är dock inte enkelt, 
utan ett mycket avancerat spel 
med massor av invecklade varian- 
ter. Till att börja med är det till och 
med för ett PC-spel oerhört kompli- 
cerat att installera och konfigure- 
ra. Detta gäller främst om man vill 
använda sig av SVGA-grafik och 
avancerat ljud. Instruktionsboken 
gör sitt bästa för att hjälpa till med 
denna knepiga process, men lyck- 
as inte riktigt. Med VGA-grafik blir 
det hela mycket enklare, precis 


som det brukar vara med CD-ROM. 

Spelet gör rejäla anspråk på att 
utnyttja multimediatekniken och är 
uppbyggt som en interaktiv 'bilder- 
bok'. där man kan bläddra bland 
sidorna, läsa om olika avsnitt ur 
periodens flygstridshistoria, por- 
trätt och biografier över kända pilo- 
ter, titta på tillhörande illustratio- 
ner och slutligen välja det avsnitt 
man vill spela. Därefter kastas 
man rakt in i handlingen, planet 
man valt är redan i luften och fien- 
den inte långt borta. Manövrering- 
en är enkel. Till exempel finns 
nästan ingen instrumentering och 
den enda beväpningen är en kul- 
spruta som syns direkt framför 
cockpit. 

Ljudet är mycket bra. men 

VGA-grafiken tyvärr väldigt kantig. 

Och som vanligt finns alla "fusk- 


sätten' att flyga med som valbara 
optioner. Det vill säga att i stället 
för att sitta inne i cockpit och titta 
ut. kan man se flygplanet utifrån 
urvalfri vinkel. Personligen är jag 
inte förtjust i dessa varianter, där- 
emot är möjligheten att sitta kvar i 
planet men hela tiden vrida huvu- 
det mot närmaste fiende inte så 
dum. Det gäller bara att vänja sig 
vid de bildvridningar detta innebär 
och lära sig att styra planet däref- 


Ytteriigare en rolig möjlig- 
het är att koppla in en inspelnings- 
funktion under flygningen, varefter 
man efter avslutat uppdrag kan 
övergå till videoeditom och stude- 
ra sin prestation både fram- och 
baklänges. 

Men alla dessa finessser är 
ändå inte det som gör Dawn Patrol 


här kommer 

jag!” 


så bra, utan det är känslan av att 
sitta där med fartvinden vinande 
om öronen och höra motorbullret 
och det tunga knattret från den 
gamla kulsprutan. 

Röde Baronen, gå och göm dig. 
här kommer jag! 

Anders Reuterswärd 


Testversion: PC CD-ROM 
Övriga format: - 
Tillverkare: Empire 
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0 akom Inferno ligger samma 
programmerargäng som 
gjorde spelet TFX. en snygg 
men ganska trist flygsimulator. 
Inferno är också en simulator, 
men denna utspelas i rymden. Din 
roll som mänsklighetens bäste 
rymdpilot är att förgöra det ohygg- 
ligt onda Rexxon-imperiet och göra 
rymden till ett säkrare ställe. 

Som så många andra simulato- 
rer handlar Inferno om att utföra 
ett stort antal uppdrag som vävs 
samman till en mer eller mindre 
sammanhängande story. Storyn 
förs fram med hjälp av filmliknan- 
de mellansekvenser som är myck- 
et välgjorda. Tack vare tal, musik 


och animationer av hög kvalitet 
skapas en spännande atmosfär. 
Beroende på om man lyckas med 
sitt uppdrag eller inte utvecklas 
storyn på olika sätt. vilket avspeg- 
las i mellansekvensema. 

Det är dessa mellansekvenser 
som år den främsta behållningen 
av Inferno. Tyvärr är själva simula- 
torn inte alls lika rolig. Trots mas- 
sor av olika vapen, vyer och fines- 
ser lyfter aldrig spelet riktigt. Först 
och främst saknas den där härliga 
flygkänslan, eftersom spelet rör 
sig ryckigt och man har dålig kon- 
troll över sitt rymdskepp. Ryckig- 
heten beror mycket på att spelet 
ofta stannar till och läser från CD- 


skivan. Några spännande "dog- 
fights" är det inte heller tal om i 
Inferno, vilket för mrg år en av de 
viktigaste ingredienserna i en sån 
här simulator. Det handlar mest 
om att skjuta iväg missiler, efter- 
som det nästan år omöjligt att träf- 
fa en snabb motståndare med 
lasern. Dessutom år grafiken i 
ganska tråkig och färglös, vilket 
inte gör saken bättre. Däremot år 
ljudeffekterna och musiken riktigt 
bra. 

Inferno är en stor och väl pakete- 
rad rymdsstridssimulator som byg- 
ger på en god idé, men sjålva 
simulatorn är inte tillräckligt enga- 
gerande for att hålla intresset vid 


liv någon längre tid. Snygga filmse- 
kvenser i all ära, men de gör inte 
ett helt spel. Vill du ha ett bra spel 
av den här sorten, köp Tie Fighter 
istället. Det är fortfarande kungen 
bland rymdstridssimulatorer på 
PC. 

Daniel Tömqvist 


Testversion: PC CD-ROM 
Övriga format: - 
Tillverkare: Ocean 
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Dreamweb 



”Suger in en i handlingen 
från start” 


Trots att spelet har dålig grafik är det ett 
mycket fängslande och detaljerat äventyrsspel. 


H id första anblicken av 

Dreamweb är det lätt att tro 
att dess upphovsmän suttit 
I ett mörkt rum. helt avskilda frän 
omvärlden i minst tre år. Med 
andra ord. det ser inte mycket ut 
för världen - eller rättare sagt. i 
dagens anstormning av Doom, 


3D-miljöer, passar Dreamweb in 
ungefär lika bra som Michael Jack- 
son som dagisföreståndare. 

Men så börjar man spela - och 
glömmer genast hur fult det är. 
Dreamweb suger in en i handling- 
en direkt frän start, och sedan sit- 
ter man som uppslukad och det är 
nästan lögn att slita sig ifrån det. 
Kanske är det den suveräna atmo- 
sfären som gör det, kanske ljudet 
och musiken - som till skillnad 
från grafiken är fullkomligt lysan- 
de. Eller kanske är det för att - 
hemska tanke - det ligger en lönn- 
mördare på lur någonstans djupt 


Det är nämligen det som Dream- 
web handlar om - att ta död på 
sju människor. I och för sig är de 
inga änglar, men ändå - de ska 
dö. 

Det är inte att undra på att det 
ligger en l&årsgräns på Dream- 
web. det är ganska blodigt, även 
om den taskiga grafiken inte pre- 
cis gör att man mår illa av några 
närbilder. 


Anledningen till att Ryan. 
som hjälten heter, år ute och mör- 
dar. är att de sju alla år del i en 
djävulsk komplott. Här börjar det 
bli lite pseudocyberpunk. så ni 
som inte gillar tillkrystade historier 
kan ju hoppa över nästa stycke. 

Världen faller allt djupare ner i 
kaos och krig. Brottsligheten ökar 
lavinartat, miljöförstöringen blir 
bara värre - ja bil och med vädret 
är helruttet i denna dystra framtid. 
Mänskligheten vet det inte. men 
det som orsakar allt elände är att 



finn* kvar av dan. Fantastiskt. 

drömväven. Dreamweb. håller på 
att tas över av onda krafter. Dröm- 
väven har sju noder, som var och 
en kontrolleras av människor i den 
verkliga världen, och för att ställa 
allt till rätta måste alltså dessa 
sju noder utplånas (det går tyvärr 
inte att folkomrösta bort dem. hår 
är det bara våld som gäller). 

Som sagt. allt detta sker i det 
fördolda för de breda folkgrupper- 
na. men Ryan, han vet han. Det år 
nämligen han som blivit utvald av 
vävens väktare för att hålla i yxan. 
De gör det på natten, när han 
sover, och dessa drömmar förän- 
drar sakta Ryan mentalt: han är 
steg för steg på väg att bli galen. 

han hinna utföra sitt uppdrag. 


med nasta problem. 

Men. som sagt, det har en tät. 
suggestiv atmosfär, en bra story, 
problem som ibland är riktigt bril- 
janta och ett ljud som är det bästa 
som går att höra på en PC just nu. 

Allt detta gör att det är lätt att 
fastna i väven, om ni förstår vad 
jag menar. 

Dessutom är det ett utmärkt 

råd att köpa en hulk-PC ännu. 
Dreamweb funkar bra pä vilken 

ket gör det extra sympatiskt. 

Göran Fröjdh 



Dreamweb är inget spel som 
hamnar ens i samma rum som en 
pnspall. men det har en förunder- 
lig förmåga att gnpa tag i en. Trots 
att anvåndargränssnittet är gan- 
ska klumpigt, trots att man sällan 
ser vad som är vad i den ptottriga 
grafiken, och trots att det vid 
många tillfallen är påfrestande lin- 
järt - man gör en sak i taget. 


Testversion: PC 
Övriga format: PC CD- 

ROM. Amiga. A1200 

Tillverkare: Empire 
Pris: ca 540 kr 
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Delta 


m 


par "waming, criticall", om och om 
igen. Denna röst förekommer även 
andra sammanhang, men är dä 


■ nät täcker hela jorden 

där all makt och kunskap finns att nästan helt otydbar, 
få i dessa nät. De stora företagen Själva flygningen sker i högt 
använder anställda nåtsurfare för tempo. 


i i övrigt känns Delta V 


nage. Dessa framtida avancerade 
hackers kopplar in sig själva på 
nätet och styr sedan direkt med 
hjärnan en sorts imaginär flygfar- 
kost runt i nätverkets labyrinter. 
Och hår börjar det hela kännas en 
aning tunt, minst sagt. 

För spelets del innebär detta att 
den rymdskeppsliknande farkos- 
ten i hög fart ska styras, med 
hjälp av mus eller joystick, över en 
yta täckt med ett nätverk i form av 
diken. Bäst är att hålla sig nere i 
ett dike, eftersom det ger högst 
fart, men tyvärr också bygger upp 
en massa värme. Diverse hinder 
av olika slag dyker upp och tvingar 
fram undanmanövrer och dessut- 
om finns försvarsmekanismer i 
nätet i form av små kanontom, 
minor och annat. Dessa kan 
oskadliggöras med hjälp av imagi- 
nära laservapen och annat kul. 

Att köra och styra åbäket är 
svårt, och trots en bra grafik är 
instrumenteringen rörig och svår- 
tydd. Bilden är väldigt mörk och 
det är knepigt att urskilja detaljer i 
omgivningen. Och det hela förenk- 
las inte av en synnerligen irriteran- 
de robotröst som hela tiden uppre- 


och scenbyte är fyllt av väntan. En 
oerhörd möda verkar vara nerlagd 
på små vackra detaljer och grafi- 
ken är onekligen bra, men det ger 
hela spelet en sömngångaraktig 
stämning. Lägg till detta ett jobbigt 
manualskydd och botten är nästan 
nådd. Kvalitén på grafik och 
utformning förhindrar sämsta 
betyg, men det här år inget spel 
som denna testare kommer att 


”Sömngångaraktig stämning” 




Testversion: PC 
Övriga format: PC CD-ROM 
Tillverkare: Bethesda 
Softworks 


Troubledg ou | s 


S et gäller att befria en alke- 
mist vars hemska experi- 
ment ledde honom In i en 
mardröm av värsta sorten. Du 
måste befria hans själ genom att 
bilda ringar av olika kroppsdelar! 
Tyvärr är det inte alls lika märkvär- 
digt som det låter. 

Troubled Souls lånar friskt sin 
grundidé från det klassiska spelet 
Tetris. Nedfallande delar ska 
fogas samman så att de bildar ett 
mönster och därmed försvinner 
frän skärmen. Delarna ramlar ned 
allt snabbare och det gäller att 
tänka kvickt och handla raskt för 
att hänga med. 

Denna gång gäller det att bilda 
ringar, eller snarare något som 


manfogas så att inga lösa ändar 
finns kvar. Efterhand tillkommer 
nya rördelar, fast de består av 
olika kroppsdelar! Ögon, öron, 
händer, hjärtan och 
dödskallar regnar ned 


bygga rörledningar för 
glatta livet. Men efter- 
som ögondelar bara går 
att sammanfoga med 
ögondelar blir det allt trixigare att 
få det att gå ihop. Som tur är kom- 
mer en och annan neutral del ned- 
singlande som passar tillsam- 


Spelet tillför inget annat nytt ån 
att det känns allmänt underligt. 
Spelidén kan alla vid det hår laget 
(läs Tetriskopta) och det enda som 
rättfärdigar Troubled Souls är att 
grafiken är riktigt snygg. 

Makabert Men ® uncM6när 


förslår” 


krånglad och spelet lyck- 
Så det as aldng engagera. 

Spel makarna måste ha 
övertalats av någon 
gammal doktor som gil- 
lade Tetris och som tyckte att det 
var dags att äntligen få berätta om 
den skönhet som döljer sig i lösa 
kroppsdelar. Må han stanna i 
obduktionsrummet i fortsättning- 

Markus Dahlberg 
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Risk för tidig 
tangentbordsdöd. 


L Holy Grail! Ciystal Calibusn förvandlar din dator till ett studsande och frustande 
I flipperspel av bästa snitt. Här finns de klassiska ingredienserna och lite til. Extra Bali. 

“ r Mufti Bal. 34) Lanes. Auto Battle. Magk Shield. JackpoL Dragon Million. Quick move. 
[ Full Nudge & Tilt Flashing bumpers. Underground tunnel. |a, listan kan göras hur lång 
* som hdsL Crystal Calibum är sprängfyllt med grafiska och ljudliga effekter och är på 
i väg att bli det mest populära flipperspelet genom tiderna. 
t spelande nu är så 

l flipperkrappar för att undvika inre skador. Men 


Crystal Caliburn 

Flipper för både Mac och PC! 





Nu är ett av årets mest omtalade spel äntligen 
här. Men håller det verkligen för förväntningarna? 


Ecstatica 



Testversion: PC CD-ROM 
Övriga format: PC 
Tillverkare: Psygnosis 
Pris: ca 500 kr 
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Novastorml^ 




Spelet är snabbt, grafiken 
mjuk. ljudet bra och det är action 
nästan hela tiden. För att klara 
uppdragen måste man flyga och 
skjuta skickligt, men också ha en 
strategi, köpa rätt vapen och såtta 
in dem vid rått tillfällen. 

Vid slutet av varje nivå ska man 
skjuta sönder en av Scarabs vak- 
ter. Dessa kan se ut på lite olika 
sått: lymskepp. mekaniska ormar 
etc. Under kampen mot en vakt rör 
sig rymskeppet inte framåt och det 
gäller att röra sig upp och ner och 
i sidled hela tiden och skjuta allt 
man kan. Dessa strider år svåra 
men inte speciellt roliga. 

Två bra saker år att Novastorm 
inte tar upp någon plats alls på 
hårddisken utan körs direkt från 
C D-läsaren, och att spelet själv 


Det första uppdraget aratt 
förstöra ett av Scarabs nervcentra 
på vulkanplaneten Callinhor. Du 
flyger ett litet men mycket effektivt 
rymdskepp och hela tiden anfalls 
du av fientliga farkoster. För att 
inte bli tråffad måste du röra dig 
hela tiden, men inte för mycket åt 


En sparfunktion hade 
också varit på sin plats. När 
man har gjort sig av med 
alla liv så är det game over 
och bara att starta från början 
igen. Efter ett tag är det ganska 
trist att flyga över samma land- 
skap och skjuta på samma fiende- 
skepp som alltid dyker upp på 
samma plats på samma tid. 

Det som gör att spelet trots allt 
får en fyra i betyg är spelkänslan, 
ljudet och grafiken. Och att det är 
action nästan hela tiden. 

Lasse Zemell 


Testversion: PC CD-ROM 
Övriga format: Mega CD 
Tillverkare: Psygnosis 
Pris: ca 550 kr 
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Armored Fist är den häftigaste 
stridsvagnssimulatorn som gjorts. 


Fist ir ett relativt oppet spel 
eftersom du fritt kan valja 
turordningen pi scenarierna. 

B ag har länge längtat efter 
en riktigt häftig stridsvagns- 
simulator. Det har genom 
åren kommit en uppsjö av flyg- och 
marina simulatorer, men en simu- 
lator där jag kan ratta en strids- 
vagn har det varit dåligt med. Det 
senaste spelet av den typen jag 
hade stor behällning av var den av 
Microprose producerade Ml Tank 
Platoon från början av nittiotalet. 
Nu har dock Novalogic släppt spe- 
let Armoured Fist, en simulator 
som i mångt och mycket liknar Ml 
Tank Platoon. 

Och visst har de lyckats bra. Vad 
Novalogics Commanche Maximum 
Overkill gjorde för helikoptersimu- 
latorer kommer Armoured Fist göra 
för framtidens stridsvagnsimulato- 


rer. Det är en kittlande känsla att 
dundra fram i en M1A2 Abrams 
och se krevaderna av fientlig eld- 
givning runt omkring sig. 

Det är inte bara att åka 

omkring i en stridsvagn som gäller 
i Armoured Fist. Från en stridsled- 
ningscentral har du möjlighet att 
föra befälet över upp till fyra pluto- 
ner med vardera ett till fyra fordon. 
Du kan beordra de enskilda pluto- 
nerna vilken formation de ska ha, 
vilken väg de ska ta samt vilken 
typ av uppdrag de ska utföra. Upp- 
dragen kan variera från allt mellan 
patrull eller eliminering av fientliga 
ställningar till att gräva ner sina 
stridsvagnar och gå i försvarsställ- 
ning. 


ultimata spelkänslan’ 


De order du har gett dina p 
ner utförs sedan automatiskt. Men 
det står dig sedan fntt att kunna 
hoppa mellan dina stridsvagnar 
och ta över dem för att åka och 
skjuta manuellt. Du har också viss 
tillgång till flyg- och artilleriunder- 
stöd. 

Det finns ett antal olika kampan- 
jer du kan välja mellan. Nöjer du 
dig inte med det kan du med hjälp 


Fantastiska ljudeffekter och en 
underbar grafik kombinerat med 
en bra och lättspelad simulator 
ger Armoured Fist den ultimata 
spelkänslan. Att höra artillerigrana- 
ter vissla över ditt huvud för att 
sedan krevera några hundra meter 


Testversion: PC CD-ROM 
Övriga format: - 
Tillverkare: NovaLogic 
Pris: ca 550 kr 


”Den 
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Gabrie^l&MgllLrs 


”Ett av de kusligaste 
spel jag sett” 


H 


abriel Knight är ett av de 
mest kusliga och skräm- 
mande spel jag seR. Grym- 


offer och blod blandas med rent 
detektivarbete och mörk humor. 
Det är eR storslaget äventyr som 
rullas upp framför spelarens ögon. 
eR äventyr som faktiskt ger kalla 
kårar emellanåt. 

Du ikläder dig rollen som den 
desillusionerade bokhandlaren 
Gabriel Knight. Han bor och arbe- 
tar i sin skamfilade bokhandel i 
New Orleans. När sä en rad mys- 
tiska mord sker i staden och pofc- 
sen inte vet vad de ska göra. dras 
Gabriel allt längre in i en vänd 
som alla trodde var bortglömd för 
länge sedan. Det visar sig art över- 
naturliga krafter härskar och styr 
hela New Orleans. 

Gabriel har mer aR göra ~iec 
dessa mörka makter än vad han 
anar. Hans förfäder var snjggäga- 
re och utrotade häxor oeh onda 
andar på löpande band. Men när 
en av Gabriels förfäder. Hans R«- 
ter, förälskar sig i en kvvmäg slav 
börjar eländet Det visar sg nämli- 
gen aR hon tillhör en laganaaal 
afrikans kultur där voodoo och 
häxkonster är vardagsmat oer Rit- 
ter, som är inkallad av byborna i 
den lilla amerikanska staden fcr 
aR utrota häxor, rånar ‘ö-stås 
knipa. Ritter tvingas ar. MaMi 
henne och hennes hämnd btr 
gruvlig. När byborna bränner 
henne på bål sliter hon sg loss 


och dödar alla byborna innan hon 
flyr i väg till en annan, okänd värld. 
TiH en dimension bortom vår egen. 
Intet är som kärlekens band. 

Nu är hon tillbaka. Tetelo som 
hon heter. Det år hennes magi 
som står bakom morden i New 
Orleans och hon år ute efter 
hämnd på den siste av skuggjägar- 
na. det vill säga Gabriel själv. Här 
speias eR kärleksdrama av främ- 
sta klass upp. Gabriel själv trass- 
lar in sig i två förhållanden samti- 
digt och det blir förstås snärjigt 
värre. 

Nu ska du hjälpa honom aR reda 
ut hans liv genom aR lösa morden 
och förgöra Tetelo en gång för 

Som alltid när det gäller Sierra- 
spel är Gabriel Knight helt grafiskt 
uppbyggt. Allt sköts genom aR 


peka och klicka. Det finns arta 
kommandon aR välja på för aR 
styra Gabriel och en av de viktigas- 
te beståndsdelarna är intervjuer 
med olika karaktärer som dyker 
upp i spelet. Det hela är mycket 
välgjort och intrigen smyger framåt 
på ert sert jag inte varit med om 
tidigare. 

Tyvärr år inte allt vad det borde 
vara. För det första år spelet förö- 
dande slöR. Når Gabriel ska gä 
över en mm för aR hämta något 
rinner sekunderna i väg snabbt 
och det blir nästan outhärdligt 
segt. En prioritet hos spelmakama 
borde vara aR anpassa spelen 
efter den hårdvara som finns hos 
användarna. Det år inte så aR alla 
siRer hemma med superduperbur- 
kar av värsta sort. Sedan kunde 
Sierra ha städat upp lite bland 


en är fyra för mycket och gör aR 
för mycket tid går åt för rent for- 
mella detaljer istället för aR föra 
handlingen framåt. 

En given fyra blir en trea för slö- 
heten. Men den som har tid kan 
se fram mot eR rysligt bra äventyr 
av hög klass. 

Markus Dahlberg 


Testversion: Macintosh 
Övriga format: Mac CD- 

ROM, PC CD-ROM 

Tillverkare: Sierra 
Pris: ca 600 kr 


□□ 





Powermonger 

” Käpprätt åt skogen ” 


Testversion: Macintosh 
Övriga format: - 
Tillverkare: B 
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Zeppelin 


En zeppelinarsimu- 
lator från Micropro- 
se låter som en god 
idé men spelet är 
mest långtråkigt. 



B Lider ni som jag av svårirv 
stallerade PC-spel? Då 
kommer ni att älska Zeppe- 
lin. här är det bara att stoppa i CD- 
skivan och sedan tuta och köra. 
Inga som helst problem trots ont 
om minne, dessutom kräver spelet 
bara 4 kb på hårddisken, allting 
körs direkt från CD:n. Å andra 
sidan visar detta också på spelets 
enkelhet, precis som det faktum 
att det bara upptar lite över 5 Mb 
på skivan. Man undrar ju vad ett 
sådant spel överhuvudtaget har på 
en CD att göra? 

Älskare av fart och fläkt kommer 
säkert att ha betydligt mindre till 
övers för Zeppelin, för här går det 


lååångsamt... Lika långsamt som 
byggandet av ett luftskeppsimperi- 
um och det Innebär en period på 
nästan 40 år. Långt innan dess 
har man säkerligen tröttnat pä de 
oändligt sega bildskärmsväxlingar- 
na medan CD:n snurrar förtvivlat. 
Det lilla spelvärde som faktiskt 
finns förtas helt och hållet av 
dessa väntetider. 

För här finns egentligen en 
riktigt hyfsad idé. En eller två spe- 
lare kan delta i detta finansiella 
strategispel. där det gäller att 
utveckla ett luftskeppsföretag. 
uppfinna och bygga nya zeppelina- 
re. starta rutter samt frakta last 


och passagerare över hela värl- 
den. Drivmedel och byggmateriel 
måste inköpas, luftskeppen under- 
hållas och kontor hållas öppna i 
de städer som trafikeras. Ekono- 
min kan drygas ut med hjälp av 
lite aktiehandel, prisvinster och 
lån. Att skapa ett framgångsrikt 
Zeppelinarimperium innan det 
sista luftskeppet kraschar är 1940 
är minsann inte lätt. 

För att ge en historisk prägel har 
man valt att göra hela spelet 
monokromt, i det utslätade brun- 
vita som man associerar med 
gamla fotografier. Väl tänkt, kan- 
ske. men det bidrar bara till att 
ännu mera framhäva spelets trå- 


kighet. Det enda som är riktigt bra 
med Zeppelin år musiken, och den 
ensam motiverar knappast andra 
ån riktiga luftskeppsentusiaster 
att köpa detta spel. Synd, men så 
är det. 

Anders Reuterswärd 

Testversion: PC CD-ROM 
Övriga format: PC 
Tillverkare: Microprose 
Pris: ca 550 kr 
Rec. ex. från: Wendros 
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Kanske det snyggaste fotbollsliret hit- 
tills, men det saknar tyvärr spelkänsla. 

Fifa soccer 


95 


Möjligheten ett göra något vettigt 
ev frieparker nere målet år t tor i 
spelet. Med A4tnappen våljer man 



H ifa soccer 95 är nog det 
snyggaste fotbollsspel vi 
sett på Megadrne. med 
spelare som springer snyggt, ram- 
lar snyggt, tacklar snyggt ocn skju- 
ter snygga mål. Ändå saknas det 
något - spelkänsla. 

Redan när Electronic Arts i bör- 
jan av 1994 släppte Fifa Interna- 
tional Soccer var det ett av de 
snyggaste fotbollsspel som farms 
att uppbringa till Megadnven och 
det är det fortfarande. 

Alla spelarnas rörelser är Ho för- 
vånansvärt naturtrogna som förut 
Reprisfunktionen används ofta och 
man kan sitta långe och studera 
de snygga mål man gjort 
Till detta har man lagt flera natio- 
nella och internationella kgor och 
cuper som man kan delta med 
upp till åtta olika lag. Nu kan man 
också spara flera tumermgar och 
cuper. En del nya spelfimfcboner 
har också lagts in. som vofley- 
skott. väggpassningar, fnsparks- 
varianter. riktigt huvudspel och hs- 
ken att få spelare skadade över 
flera matcher. 

Dessutom har spe et c -.t te 
svårare. Det är inte arfe oara att 
skjuta upp bollen sä långt som 
möjligt på motståndarens plamä 
va och sedan jaga pä mål. En 



EA International 

Tour Tennis ■ 


| polare och en fyr- 


”Ray 

Charles 

spelar 

bättre” 



portspelens okrönte kon- 
ung. EA Sports, har gett sig 
in tenniskarusellen. Nu kan 
du spela med eller mot tenmsvårt- 
dens giganter som Borg. Lendi och 
Wilander. 

Spelet innehåller en hel del trev- 
liga funktioner. Det finns inte bara 
en massa turneringar och prylar, 
man kan också skapa sin egen 
tennisspelare och spela en hel 
tour. Spelet har också batteriback- 
up så all information sparas utan 
något bökigt lösenord. Precis som 
vanligt kan man spela fyra perso- 


ner samtidigt om man har EA:s fyr- 
spelaradapter. 

Grafiken i spelet är inte något 
vidare. Spelarna rör sig stelt och 
de verkar knappt veta vad som är 
fram och bak på ett räcket. Den 
enda grafik som är riktigt snygg är 
sbllbiidema på olika tennis-metro- 
poler och på spelarna, ljudet år 
bra med samplat tal och verklig- 
hetstrogna ljudeffekter. 

International Tour Tennis är i teo- 
rin ett väldigt bra tennisspel med 
turneringar och allt sånt. men i 
praktiken är spelet långt ifrån de 


serveess som EA Sports brukar 
åstadkomma. Spelmässigt är spe- 

Det är främst två saker som är 
mycket irriterande. För det första 
har spelarna en tendens att slå på 
fel sida. det vill säga de slår en 
backhand når de borde göra en 
forehand och tvärt om. För det 
andra har datorspelama inget som 
helst bollsinne. Ray Charles spelar 
bättre tennis. Ställer man Niklas 
Kulti på en tennisplan sä står han 
inte och glor medan bollen fladdrar 
förbi honom. 


Näe, EA Sports bör hålla sig 
borta från tennisplanen. 

Ove Courtfeldt 


Testversion: Megadrive 
Övriga format: - 
Tillverkare: Electronic 
Arts 

Pris: ca 700 kr 



i 


HIGH SCORE • januari ' 95 


45 



Dragon 

Tn^«ruce 


Mannen som sparkat brallorna av folk med 
sådan kraft att han ännu lever i våra minnen är 
tillbaka. Och visst dominerar han fortfarande. 


Lee story 


0 ruce Lee. Draken. Legen- 
den. En kämpe som tack 
vare sina kampsportsta- 
langer älskades av biopublik och 
tillverkare av kryckor. Hans liv 
(delar av det i alla fall) blev till film 
och nu har filmen blivit spel. 

Huvudhandlingen i spelet år att 
klara av en rad strider för att till 
slut stå öga mot öga mot en 
demon av okänt ursprung. Om 


man lyckas bra i stridandet kan 
man få tillgång till extra strids- 
färdigheter och till slut även kara- 


Att göra ett datorspel med Bruce 
Lee är ganska passande, i filmer- 
na brukade han ju kväka ur sig 
gnälliga små ljud som för tankarna 
till ett TV-spel. 

Striderna är realistiska (i den 
mån TV-spelsslagsmål kan vara 
realistiska), det vill säga inga 
utslitna ryggrader eller magiska 
eldbollar. Inte ens demonen som 
är Bruces huvudfiende har några 
knäppa egenskaper. 

Om man är två spelare kan man 
antingen försöka ge varandra på 


nöten, eller tillsammans försöka 
klara filmstridema. Inget är som 
samarbete, eller hur? Om man har 
en Multitapadapter kan man till 
och med spela tre personer samti- 
digt mot varandra. Total och 
underhållande förvirring. 

Grafiken i Dragon år välgjord 
med mjuka animationer och snyg- 
ga bakgrunder. Ofta känner man 
också igen de olika stridsstilama 
från filmen. Ljudeffekterna är väl- 
gjorda och lika överdrivna som i fil- 

Normalt brukar spel baserade på 
filmer vara en enda lång pina. Dra- 
gon är ett undantag. 


Testversion: SNES 
Övriga format: Megadrive 
Tillverkare: Virgin 
Rec. ex. från: Conteneo 





”Kalle Anka- 
racing på 
hög nivå” 


B ryck gaspedalen i golvet 

och dra iväg på ett ganska 
annorlunda race. I Stunt 
Race FX gäller det att med gulliga, 
storögda (?!) bilar antingen tävla 
på "vanliga" banor mot andra 
bilar, eller på stuntbanor där det 
gäller att klara en rad special- 
sträckor inom en viss tid. 

De fyra olika bilarna som finns i 
spelet är knappast några stan- 
dardtillverkade risbrännare. De 
består nämligen av en rad små- 


bitar. så om du svänger brant kan 
till exempel karossen hänga utan- 
för hjulen. Om man krockar så 
ramlar bilen ihop i en hög små- 
bitar för att som för att omedelbart 
"ramla ihop" igen. Det är med 
andra ord Kalle Anka-racing på hög 
nivå. Intrycket av det hela blir som 
att styra ett geléhallon som ramlar 
nerför en trappa. 

Som man kanske kan gissa när 
man hör namnet på spelet så 
innehåller kassetten en FX-krets. 


men trots det så år grafiken gan- 
ska rutten. Den år ryckig, vilket gör 
att det inte går att köra bilen med 
full krontrolL Når man spelar två 
personer samtidigt ser varje spela- 
re sin bil i ett fönster som är allde- 
les för litet med tanke på hur stor 
bilen är. ljudeffekterna är enkla 
men känns passande för leksaks- 
bilsstämningen i spelet. Stunt 
Race FX är inte något som man 
säljer skjortan för att köpa. 

Ove Kraschfeldt 


Testversion: SNES 
Övriga format: - 
Tillverkare: Nintendo 
Pris: ca 750 kr 
Rec. ex. från: Bergsala 
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OSPELPRODUKTER 


Billigare 
Bekvämare 
Snabbare 

PC AMIGA CD32 MAC SEGA CD-ROM 


PC SPLL 


PC CD ROM 


MULTIMEDIA 

i 

MACINTOSH 


1942 Pacific Air War 
Alien Legacy 
Armoured Fiats 
Battle Bugs 
Beneath A Steel Sky 
Cannon Fodder 2 
Colonization 


Aces of tfae Deep 
AD 4 D Co II ec tors Edition 
Air Hsvoc Controller 
Alone in the Dark 2 



LJUDKORT 

Gra vis UltrmSound 
Gravis UltraSound Max 
SoundBlaster A WE 32 Csp 
SoundBlaster 16 Value 
' 16 Multi-CD 

SoundBlaster 16 SCSI-n 

CD-ROM PAKET 
CD16 Diacoveiy 
G ameb laster CD16 
Digital Edge 3X 
CD16 Office 

SB CDROM Upgrade intem 


1545 [Gabriel Knlght 

1995 LinksPro 

2795 Linka Pro - Firestone 
1195 PGATour Golf 2.0 

1495 Pirates Gold 
1795 QuestforGlory 4 
Sim City 2000 
Sim City 2000 Scenario 1 
3395 Syndicate 
3795 Theme Pi 


Hokum 
Indy Car Racing 
Indy CarTrack Pack 

Inherit The Earth 


Lejon Kungen 
Linka PRO Bighom 
Lode Runner 
Lorda of Midnight 
Lorda of Realm 
Master of Magic 


F14 Fleet Defender Gold 
159 Fakon Gol d 

419 Fantasy Feast 
409 FIFA International Soccer 
359 Fortresa of Dr. Radiaki 
299 Grandest Fleet 
269 Harverater 


JO VSTICKS 


Gravis Analog PRO PC 
Gravis Analog PRO MAC 
Gra via Game Pad 
My Joystick 
Trualmaater FCS 
Tnjatmaaler FCS FLCS16 
Trualmaater WCS Mark II 




Pirates Gold 
Rebell Assault 
Re tum To Zork 
Seventh Guest 
StarTrek25th 
Theme Park 


Legend öf Kyrandia 3 


Pinball Illusion 
Pizza Tycoon 

Rise Of The Robots, SVGA 
Sam & Max 


Sim Tow 
Simon The Sorcerer 2 
Space Federation 
Space Simulator 
Space Quest 6 
Split Screen Soccer 
Star Cruseder 
Superhero of Hoboken 
System Shock 
The Horde 
The Settlera 
Theme Park 
TIE Fighter 
Tomado/Falcon 3.0 

[Transport Tycoon 


Van LioJe Bi 

"EordsorM: 

7,0 LostEden 

| ÄX 

fr 9 Metaltech Eaiht Siege 
S* VfcntyPython 
*2 Naacar Racing 
NHL -95 
Nocuopolia 
r?7 Novastorm 
fS Panzer General 
£* PGATour Golf 486 
~§» Police Quest 4 


439j Gravis Game Card 


Master of Magic 439 — 3 — 

gSfr Happy 


G arriii 


mg 


ISiA 

1 

MEGA DRIVE 
Dragon : Brus c Lee Story 

559 

Dynamite Headdy 

539 

670 

Elitserien 95 

599 


k Stell Sky Sv 
Bubble A Squeek 
Castles 2 
Dark Seed 
Fielda of Gloty 
Gunahip 2000 
Heimdal 2 
Legacy of Sorasil 
Liberation 
Manchester United 


Hd Rebe11 Assaull 
P 9 Retribution 

Rise Of The Robots 
22 Sam 4 Max 
~Z Sim City 2000 

c, — 1 


349 Mickey Mania 


Virtuoao 
WarCraft 
Wargames 2 Tanks 
Wing Comm. Armada 

Äventyret Männiakan 


i 

Theme Park 
Tomado/Falcon 3.0 
=2- Transport Tycoon 

439 UFO 

449 Under A Killing Moon 

“g* US Na vy Fighter 

wTSaft 

22 Wild Blue Yonder 
World Cup Golf 

22 X-Wing Co 11 ec tors Edition 
Äventyret Människan sv 


Psycho Pinball 
g ShaqFu 
l Sonic A Knuckles 
1 Urban Strike 

SEGA CD 


559 Ultimate Bodyblows 
559 Universe 
Hl FILMER 

i" Adams Family Value 
5?? Alive 

Monty Python Samling 


Månadens Super Special 

King’s Quest 7 PC 3.5 439 

Klick &Play PC 3.5 429 

Wingcommander 3 PC CD 549 

Klick &Play PC CD 


RF Enhet For MDI 
RGB Mooo ForMDl 
Omkopplings Kabel FBrMDl 


TILLBEHÖR 

lontrol Pad 
4-Spelir Adapaer SEGA/EA 


Overlord 
Premier Msnger 3 AGA 
Rise of the Robots AGA 
Rise of the Robots 
Subwar 2050 AGA 
Theme Park 
TopGear2 
UK) 


_ 419 


CD ROM 
AD 4 D Colleclors Edition 
Dragons Lair 
Inherit the Earth 
Joumeyman Project 
aid Pix Studi o 



Rise Of The Robots 

Simon The Sorcerer 
Soccer Kid 
Subwar 2050 


3691 



TELEFON: 0472-146 45 FÄX: 0472-126 
Box 152 35 1 0-4 VÄXJÖ 


i tryckfel. Outlöata 










Problem? 

Vi har all hjälp du behöver. 



Beneath a Steel Sky 
(kod 11) 


Sam & Max 
(kod 12) 



Klotterplanket 
(kod 10) 






Simon the Sorcerer 
(kod 13) 


Indiana Jones & the Fate of Atlantis 
(kod 14) 


Day of the Tentacle 
(kod 15) 


King’s Quest VI 
(kod 16) 


Innocent 
until Caught 
(kod 17) 


Samma nummer till alla lösningar 

0712 - 125 50 

Samtalet kostar 4:55 kr/min 

För information om denna teletjänst ring M-Tel 08-23 24 25 




PC-SPEL TILL^ PRIS 

- ALL>^ PRISER INKLUSIVE MOMS - 


PC DISK PC CD-ROM EROTIC CD 



DANISH GIRLS 1 

DANISH GIRLS 2 

DANISH GIRLS 3 

EROTIC 1 

EROTIC 2 

EROTIC 3 

EROTIC 4 

EROTIC 6 

EROTIC 6 

EROTIC 7 

EROTIC 8 

GIRLS ON CD 1 

GIRLS ON CD 2 

GIRLS ON CD 3 

SEX CD ROM 1 

SEX CD ROM 2 

SEX CD ROM 3 

HOLLYWOOD SEXCLIPS 1 

HOLLYWOOD SEXCUPS 2 

ADULT SHARE 1 

ADULT SHARE 2 

ADULT SHARE 3 

SEXY SLOT MACHINE 

pEGa 

SOFTN SOUND 



BOX 820 

191 28 SOLLENTUNA 
FAX 08-357865 


CD ROM »NT DOU&L£SniE-D 
INtCL HRATCS GOLD CD-ROM 


■ TELEFON 08-6230705 


Ska du gå på demopartyt? 



MEGATRÅFFEN 

För dig som läser: 
Datormagazin, High 
Score och OKEJ. 

Här hittar du Honom 
eller Henne, nya 
kompisar, brewänner, 
reskompisar eller 
kanske en köpare till 
dina gamla skivor eller 
datorspel. 

För att annonsera eller 
svara på en annons, 

ring 0712-200 13 

Samtalet kostar 
4:55/min 

För frågor om tjänsten kontakta 
Medströms Multimedia AB, 
Kungsgatan 24, 111 35 
STOCKHOLM, 08-23 24 25 


Ska vi starta ett rockband idop? 





STOPM 

inmin«MQi 

Varje dag försvinner 5-10 arter. 

Hjälp oss sätta stopp för det. 



WWF 


Stöd VTWF - Ditt bidrag behövs. 

Postgiro 1974-5. Bankgiro 171-8428. 

VärldsnaturfondenWWF. Ulriksdals Slott, 
171 71 Solna. TeL 08-85 01 20. 


Videotoppen Computer Magazine fpf' Nöjesguide 

mJEljgglS d-ZEt ]&ål ^ 







fusk 


14/1 ^ Uf Här har du nu antl '8 en ytterf/- 
IrBr mgare ett par mysiga fusksidor 

att grundlura både ödet och din motspelare med! 
Exempelvis har vi en hel hög med dödliga speciai- 
manövrar till Mortal Kombat 2 (SNES), och insän- 
daren av det trevliga brevet, Daniel Saidi från 
Söderhamn, vinner sitt önskespel Al-Quadim till PC. 
Ni andra behöver inte sitta och se avundsjuka ut. 
Skicka era bästa fusk till adressen ovan och hop- 
pas på lite fiax, ty en insändare per nummer vinner 
ett än så länge valfritt spel! 


FLASHBACK 



Nivåkodema: 

LEVEL EASY 

JUNGLE JAGUAR 

N. WASHINGTON COMBEL 

DEATH TOWER ANTIC 

EARTH NOLAN 

ALIEN PRISON ARTHUR 

ALIEN PLANET PT1 SHIRYU 

AU EN PLANET PT2 RENDER 

Skriv BELUGA för slutscenen. 


NORMAL HARD 

BANTHA TOHOLD 
SHIVA PICOLO 

KASYYK FUGU 
SARLAC CAPSUL 
MAENOC ZZZAP 
SULUST MANIAC 
NEPTUN NO WAY 


Hector Åkermalm. Södertälje 


THEME PARK 


PC 

När du skriver in ditt nickname. 
ska du skriva "DEMO" och välja 
CONTINUE GAME. Du får då fram 
en park som Bullfrog själva har 
gjort med alla affårer och attraktio- 
ner. Du får åven $500.000 att 
leka med! Om du i stället skriver 
"HORZA" och sätter igång med en 


ny park. kan du trycka Ctrt-C tre 
gånger för att få alla attraktioner 
och affärer. Du får dessutom 
generöst med pengar. 

Om det inte fungerar kan du 
pröva att skriva smeknamnet med 
små bokstäver i stället. 

Fredrik Tydal. Arboga 



SYNDICATE 

'C PORTCARO 

■ ä !l*§ 

Det är täBast ac Mn 

Soar» 

PC 

Om du finner fiendeagentema lite för hårdkokta, 
kan du testa att skriva "TO THE TOP" där man 
brukar skriva namnet på sitt syndikat. Du kommer 
då få tillgång till alla vapen, all utrustning, alla 
kroppsdelar samt $1 000 000. Lycka till! 

Daniel Brusk. Lerum 


WOLFENSTEIN 3D 

PC 

Om du komma någonstans du aldrig varit 
förut ska du göra så här börja spela som vanligt, 
och tryck cfcrekt på ESC. Vålj END GAME. så ska 
det gå att vä$a "BACK TO DEMO'. Gor det i så 

§§ 

fa», och se på når datom spelar. När det efter ett 
tag är slut ska du trycka ENTER. Du kan nu spara 
det som demot har spelat upp. Gör det. och ladda 
sedan in det sparade spelet. Du ska nu hamna på 
level 33. 45 eller 56! Om du nu vill ha det lättare 
kan du använda dig av ett annat fusk: tryck in M. 1 
och L samtidigt, så får du se. 

Mathias Hedquist. Luleå 

125 000po*r*. 

SIM ANT 

MAC 

Tycker du att din myra är för klen. och önskar att 
du kunde styra spindeln? Inga större problem! 
Tryck bara på "byta-myra'-ikonen och sedan pä 
spindeln. Voilå! Om du är på taskigt humör, kan 
du få spelet att berätta en rolig historia genom att 
skriva JOKE. Skriver du FUND får du $10.000. 

Per Unde. Malmö 


CIVIUZATION 


MAC 

Med ett enkelt knep kan du få en glimt av hela kartan. Du måste ha 
antingen 'After Dark' eller "Disney AD' för att det ska fungera. I spelet 
ska du ta fram en av dina städers statusrutor, och sedan aktivera AD. 
Når du sedan deaktiverar det igen. kommer du en kort stund (ett par 
sekunder) att kunna betrakta hela vårldskartan i den lilla kartrutan. 

Mateusz Pozar. Kungsangen 


PC 

Om du vill fä fram en väridskarta och kunna sälja byggnader (alla utom 
wonders) i andra ståder. kan du hålla ner vänstra shift och trycka "5” 
och sedan " A *. Slåpp sedan shift. och tryck på Fl. Sedan ska det bara 
vara att spela på. 

Gustaf Ullberg. Enebyberg 
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DUNE2 



Med det här fusket i bakfickan 
tar aldrig spicefälten slut (alltså 
tar inte pengarna heller slut). 
Skicka ut en harvester till ett fält 
för att skörda som vanligt När 
den har blivit full (100 %) ska du 


köra iväg med den ti* ett ställe 
där det inte finns någon krydda. 
Skjut nu sönder den. så kommer 
kryddan att trilla ut Men det spills 
ut mer krydda än vad som egentli- 
gen fanns i harvestem. sa nu är 
det bara att samla ihop den gen. 
En full hanrester ger pä det här 
sättet ungefär 2 nya hma harves- 


Martin Sjoknd. Arten 



SNES 

Här följer en lista pé aca FasarO- 
es. Babalities och Fnend sh c s 
man kan göra med sina f gfe-s 
"Mortal Kombat 2" Namnen pä 
avslutningarna har utelämnats sä 


och Fatality fungerar eventuer. 
endast om du bara -a- a~.a rt 
låga sparkar under andra ronden. 


Förklaringar: 

HS Högt slag 
LS Lågt slag 
HK Hög spark 
LK Låg spark 
N Nedåt 
F Framåt 
B Bakåt 
U Uppåt 


Plustecken innebär att de inblan- 
dade knapparna ska tryckas in 
samtidigt. 


LIU KANG: 

FATALITY 1: N. F, B. B. HK 
FATALITY 2: Håll in BLK och 
rotera styrspaken ett varv med 
böljan och slut vid Bakåtpositio- 


PAGAN - ULTIMA VIII 


PC 

För några nummer sedan fanns 
det anvisningar för hur man 
genom att peta i en fil kunde få 
trollformler och nycklar med mera. 
Så här gör du för att ändra dina 
egenskaper i stället: Välj först en 
sparad fil som du använder dig av. 
Gör en säkerhetskopia på den. 
och skriv sedan DEBUG. Efter 


detta skriver du nedanstående 
rader, med ENTER efter vaije rad. 
Skriv inte det som står inom 
parantes. 

NU8SAVE.*** (vålj vilken fil du 
vill ändra på) 

L 

E05F8 78 (båttre styrka) 

E05F9 78 (dexterity) 


E05FA78 (intelligence) 
E05FBF0 (hitpoints) 
E0625C8 (mana) 

W 

Q 

Sätt nu igång spelet och ladda in 
den ändrade filen. 

Daniel Aktlus, Yttefby 


UFO - ENEMY UNKNOWN 



PC 

Förutom fusket som innebar att 
man kan få 740 miljoner dollar 
isom stod i ett tidigare nummer). 

- a- man använda "DEBUG” för att 
skaffa sig 255 enheter av olika 
objekt i spelet. Gör en säkerhets- 
kopia av filen BASE.DAT och skriv 
sedan vid prompten (tryck ENTER 
efter varje rad): 

Debug base.dat 

NBASE.DAT 

L 

E015EFF (Engineers) 
E015FFF (Scientists) 

E 0182 FF (Rifles) 

E 0184 FF (Rifle Clips) 

E 0196 FF (Rocket Launcers) 

E 0198 FF (Small Rockets) 

E 019A FF (Large Rockets) 

E 01A0 FF (Laser Rifles) 

E 0164 FF (Cannons) 

E 0170 FF (Cannon Rounds 
•50) 

E 0160 FF (Stingray Launchers) 


E 016C FF (Stingray Missiles) 
E 01C6 FF (Plasma Rifles) 

E 01C8 FF (Plasma Rifle Clips) 
E 0206 FF (Alien Food) 

Vissa saker måste man forska 
om för att kunna använda. De tre 
första och de två sista raderna 


måste vara med. Inom parantes 
står vilket objekt man får 255 
stycken av om man tar med raden, 
så skriv inte det som står där. Lis- 
tan på objekt är lång. och hela har 
inte tagits med med tanke på 
plats. 

Er/k Axelsson. Bromölla 


BABALITY: N. N, F, B. LK 

FRIENDSHIP: B. B. B. F. LK 

JOHNNY CAGE: 

FATALITY 1: F. F, N, U 
FATAUTY 2: F, F, N, U, N, 

LS+BLK+LK 

FATALITY 3: N, N, F, F. LS 
FRIENDSHIP: N, N. N, N. HK 


SUB ZERO: 

FATAUTY 1: F, F, N, HK, F, N, F, 

F, H S 

FATAUTY 2: Håll in LS. B. B. N. 
F, Släpp LS 

BABALITY: N. B. B, HK 

FRIENDSHIP: B, B, N. HK 

KITANA: 

FATAUTY 1: Håll in LK. F, F. N. 
F, Släpp LK 

FATAUTY 2: BLK. BLK. BLK. HK 

FRIENDSHIP: N. N, N. UPP+LK 

KUNG LAO: 

FATALITY 1: BLK. F. F. F. F, LK 
FATAUTY 2: Håll in LS. B. B. F. 
Släpp LS 

BABALITY: B. B. F, F, HK 

FRIENDSHIP: B. B. B. B. N. HK 


REPTILE: 

FATAUTY 1: B. B. N, LS 


FATALITY 2: Bli osynlig med U, 
U, N och tryck F. F. N. HK 
BABAUTY: N. B, B. HK 

FRIENDSHIP: B, B. N. LK 

SHANG TSUNG: 

FATAUTY 1: Håll inne HK i fyra 
sekunder och släpp 
FATALITY 2: BLK, U. N, U. LK 
FATAUTY 3: Håll ner LS hela 
andra ronden, och släpp vid 
-Finish him”. 

BABAUTY: B. F. N, HK 

FRIENDSHIP: B, B. B. N. F, HK 

MILEENA: 

FATAUTY 1: F. B. F (i en glidan- 
de rörelse). LS 

FATAUTY 2: BLK. BLK. BLK. LK 
FRIENDSHIP: N, N. N. U+HK 

JAX: 

FATAUTY 1: BLK. BLK. BLK. LS 
FATALITY 2: Håll LS inne. F. F. 

F. F, Slåpp LS 

BABAUTY: Blockera, och vicka 

sedan upp och ned pä styrknap- 
pen många gånger. 

FRIENDSHIP: BLK. N. N. U. U, LK 

BARAKA: 

FATAUTY 1: BLK. B. B. B. B. HS 
FATAUTY 2: B. F. N, F. LS 


BABALITY: F. F. F, F, HK 

FRIENDSHIP: BLK, U, U, F, F. HK 

SCORPION: 

FATAUTY 1: BLK, N, N, U, U, HS 
FATALITY 2: Håll HS inne. N, N, 
N, F, Slåpp HS 
BABALITY: N, B, B, HK 

FRIENDSHIP: B, B, N, HK 

RAYDEN: 

FATALITY 1: Håll LK inne. N, N, 
F, F, Släpp LK, BLK 
FATAUTY 2: Håll HS inne hela 
andra ronden och släpp sedan 
vid ”Finish Him”. 

BABALITY: N, N, N, U, HK 

FRIENDSHIP: N, B, F, HK 

För att komma till en hemlig mot- 
ståndare som kallas SMOKE. ska 
du komma till "The Portal Stage" 
där du ska göra uppereuts på mot- 
ståndaren tills det kommer fram 
en käck typ i nedre hörnet som 
säger "Ooopsi!". Tryck då snabbt 
N och START. 

Specialslagen: Daniel Saidi, 
Söderhamn 

Smoketlpset : Henrik Benoni, 
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650Mb! 


n/f Ja, tack! 

"V-l Jag vill ha tre nummer av CD-M och tre demo-CD skickade 
hem i brevlådan för bara 119:-. 


E[>rom 


Upptäck framtiden! 


Nordens första, kompletta CD-ROM-tidskrift för PC- och 
Mac-användare är här! Vi vänder oss till dig som är dator- 
intresserad och vill skaffa dig en ordentlig överblick över ämnet. 

Vi analyserar, beskriver och testar allt som harmed CD-ROM att 
göra, i alla dess olika former! Vi ger dig också möjlighet att själv 
testa några av de mest intressanta interaktiva titlarna.Till varje tidning 
hör en CD-ROM fylld med demo-versioner av aktuella titlar! 

På CD:n till premiärnumret ligger bl a smakprov från Leonardo the Inventor, 
Multimedia Workshop, Monty Python, Return to Zork och mycket, mycket 
mera! Upptäck framtiden själv! 


Allt Du behöver göra är att fylla i den portofria kupongen nedan och 
lägga den i närmaste brevlåda. Passa på nu, erbjudandet är tids- 
begränsat och gäller bara till den 31 mars 1 995! 


Frankeras ej 
CD-M 
betalar 
portot 


Adress 


c/o Titel Data AB 


Svarspost 170012400 


Postadress. 


110 12 Stockholm 


KOD 103 




äventyrsakuten 

Har du fastnat i ett äventyr? Skriv da tiH Htgh Score Box 12547 . 102 29 STOCKHOLM Mark kuvertet Äventyrsakuten- samt vilket spel l 


Nytt år - och Besvärjaren® har skickat iväg hela perso- 
nalen på språkkurs för att EU-anpassa den inför anstor- 
mingen av skadade monsterköttare. svärdviftare och 
grottkrälare från hela Europa. Kvar på Äventyrsakuten™ 
finns bara Besvärjaren® själv och den nyanställda 
Schwester Christa, som tröttnade på att ruttna bort 
uppe på kliniken i Schwarzwald. 

- Schwester. bitte helfen Sie dem Abenteurer mit dem 
groBen Schwert im Kopf. Danke. 

INHERIT THE EARTH 

• Hur ska jag fä tag pä Tychos karta? 

Laga hans "ljusfångare'. så bhr hunden så tacksam att han skänker dig 
kartan. 

• Hur far jag en ny lins a» *rama? De har lagt en glaskula pa bordet 
som de säger att jag ska prata med. 

Just det, du ska prata med den - det är faktiskt en avancerad dator, 
kvartämnad av männtskoma som Bebodde Jorden en gång i tiden, litrar- 
na kan g/uta en ny lins. om de Bara vet vad som behövs i fråga om ingre- 
dienser. 

Datom vet detta - men den förstår mte ordet ' lightcatcher'som är dju- 
rens ord för teleskop. För au fä fram sökordet ' teleskop " måste du gå 
till råttorna som bor i berget oc- • onsultera din vän där, i hans böcker 
finns kunskapen du behöver 

• Vad ska jag göra med vargringen som jag hittar hos vildsvinens 

Det är ett bevis för ar, mosnnen och vargarna på något sätt slagit sina 
påsar ihop - borde rv ne nfomera någon kung om detta? Spar ringen 
till senare, den kan komma vät tit pass. 

STAR TREK - JUDGMENT RITES 

• Hur gör jag i tredje gpdiigd för att fa brevet av Schlller? 

För det första måste du få låraren att ge dig sitt 'chalkboard' {är det 
inte en svart tavla?). För att detta ska lyckas måste du först få Sunder- 
gard att sprida ett rykte / sm bdnmg men han vill att du skaffar en för 
flyttningsorder ( 'transfer paper, ' ) åt hans son innan han hjälper dig. 

Sagt och gjort - droga vakterna i vapenförrådet genom att spetsa ölen i 
tavernan med hjälp av metåtncordem. bind sedan kommendanten och 
ta geväret från väggen. 

Låt McCoy väcka kommendanten och hota honom med geväret, så skri- 
ver han under förffyttnmgsordem. Ge papperen till Sundergard och prata 
sedan med Schiller i tavernan om ryktena. Nu ger han dig ett brev att ta 
med till läraren. Enkelt va? 

COUNTDOWN 

• Hur kommer jag ut frän fangelsesjukhuset? Jag har kommit ner till 
en vinkällare men där är det stopp. 

Någonstans i rummet finns en skylt där det står något om att flaskorna 
ska vridas i en viss ordning, o II exempel tredje flaskan i översta raden 
och så vidare. Jag kommer mte ihåg den exakta ordningsföljden, men 
som sagt, den står på en skylt eller en lapp i rummet. När flaskorna 
ställs rätt öppnas en lönngång ut ur vinkällaren. 

DRAGONSPHERE 

• Hur kommer jag ner i brunnen utan att dö? 

Det enkla svaret på din fråga är. låt bli. Längre fram i spelet, när du 
behöver komma ner i bwnnen, kommer du inte att ha några större pro- 
blem med det - då kommer du att hitta ett 'safety bett' som gör att du 
kan hoppa ner lugnt och fint. 


• Vad är svaren på The Butterfly Kings frågor? 

Pröva med följande svarsalternativ: 3. 1.2. 3. 3. Då kommer kungen att 
ge dig en röd energisten som hjälper dig att förgöra trollkarien. 

• Hur kommer man in i det höga tornet utan att vakterna dödar en? 

Du måste svara rätt pä tre frågor, men det har du förmodligen redan för- 
stått. Jag inbillar mig att detta är kopieringsskyddet till spelet, men jag 
har bara lyckats hitta svaren 011 två av frågorna i den korta introduktio- 
nen 011 spelet som följer med instruktionsboken. Det tredje svaret blir 
det alltså 011 att experimentera med... 

• Hur kommer man in genom den hemliga dörren i slottet? 

Samma svar som med brunnen - denna dörr kan du ignorera tills du 
verkligen behöver den, vilket inte är förrän på sluttampen. Och då kom- 
mer du från andra hållet... 

• Hur kommer man förbi "shiftlng monster" vid Slatan ’n Platan? 

Jag antar att du menar monstret som ligger och lurar i dammen. Kasta i 
sfären som du fick av mamma drottningen i slottet, så försvinner det. 

Det andra monstret, som vaktar ingången till byn. vill att du helar honom 
innan han släpper in dig. Så småningom, allteftersom du löser de olika 
uppdragen, kommer du att få denna förmåga. 

• Hur kommer man förbi "shak” vid det höga tornet? 

Det finns två 'shakar' som du ska stöta på under klättringen uppför klip- 
pan. faktiskt. När du kommer till nästet, ta de bägge fjädrarna och 
använd ditt svärd för att tälja 011 en lockpipa av "bird figurine". Biås i 
lockpipan för att kalla 011 dig "shaken" och fråga honom sedan om hans 
sort bor i dessa berg. Han blir förbannad av att du stört honom, men 
lova att hjälpa honom om du kan så lugnar han ner sig. Klättra vidare 
och prata med den andra ' shaken" du stöter på. Tala om för honom att 
du är en vän och att du ska göra allt i din makt för att besegra trollkar- 
len. 'Shaken' kommer nu att lära dig en ramsa i utbyte. Ta lite gyttja vid 
vattenfallet och fortsätt sedan klättringen. 

• Ska man göra något hos nomaden i öknen? 

Ja. du kan prata med honom. Om du tidigare pratat med handelsmannen 
utanför slottet, ska du ha lärt dig så pass av nomadernas språk att du 
kan urskilja lite av vad mannen vid oasen säger. Svara bara nej på hans 
första fråga och ja på den andra. Då ger han dig riktningen till en oas i 
öknen, där du ska prata med kalifen och spela ett spel med honom. Vid 
oasen utanför tältet, tala med shamanen ett par gånger så får du ytterli- 
gare en energisten. 

RETURN OF THE PHANTOM 

• Hur kommer jag in i katakomberna? 

Ingången finns i en av logerna på operan, men du kommer inte in i den 
förrän du läst boken i biblioteket och Christine blivit bortrövad av fanto- 
men. När detta sker. klättra upp ovanför scenridån och sök igenom 
området efter spår av fantomen - då överfalls du och trillar ner på 
scengolvet När du vaknar upp igen. prata med kvinnan som går omkring 
utanför logerna - det är hon som har nyckeln. Inne i logen, undersök 
pelaren så upptäcker du att den är ihålig. Gå tillbaka ner under scenen, 
så hittar du nyckeln. 

• Vad ska jag göra med alla färgade linser till strålkastare som jag hit- 
tar? 

När du är nere i katakomberna och letar efter vågen ut, år dessa linser 
praktiska att lägga ut här och där i rummen - då ser du om du går runt i 
cirklar. I övrigt har de ingen betydelse för spelet. 


HIGH SCORE • januari 95 


55 


INDIANA JONES & THE FATE OF 
ATLANTIS 


• Hur kommer jag förbi den kottatande växten på zoo? 

Testa med att muta den med lite käk. Går du inte omkring och bär på en 
hamburgare eller nåt? 


• Hur får jag tag i spakarna som jag ska använda i den stora maskinen 
inne I Atlantis? 

Den ena spaken har du redan, eftersom du kommit in hit. Det är ' hinge 
pin', gångjärnet från den stora bronsdörren. Den andra spaken är en 
ritualstav, ' scepter ’ som ligger på altaret längst in i rummet med lava- 
bassängen, ett rum precis i närheten av maskinen. 

(team) 

• Hur kommer jag ut från katakomberna på Kreta? Jag har guldboxen 
med orichalcumkulor, men Sophia vill inte följa med hissen upp! 

Du är någonstans i närheten av Steinhardts döda kropp, förstår jag. Vad 
det handlar om är att du måste ta med henne till det bakre rummet, 
med den stängda gallergrinden, och övertyga henne om att krypa in i det 
lilla hålet i väggen för att öppna dörren från andra sidan. När ni gjort 
detta, fortsätt genom de nya katakomberna som öppnar sig på andra 
sidan grinden, och använd orichalcumdetektom (fisken i snöret) i varje 
rum du kommer till - då får du snart nys om en hemlig utgång. 

LEISURE SUIT LARRY VI 

• Jag laste I High Score att man skulle ge tändstickan från baren till 
Art som kör elbilen. Men han vill inte ta emot den! 

Anledningen till att du överhuvudtaget försöker ge honom tändstickan är 
att du behöver ett par batterier, eller hur? Alltså måste du först prata 
med tjejen som vill ha batterierna av dig. det är hon som sitter i gytt/eba- 
det har jag för mig. Gå och prata med henne först, så går det nog bättre 


• Var finns ID-kortet som behövs för att bli serverad i poolbaren? 

Du behöver inget ID-kort. Visa din rumsnyckel, det räcker. 

• Jag hittar ingen sprit till Burgundy. ingen klänning till sminktjejen 
och ingen brud till workout-bönan. Var hittar jag allt detta? 

Alla dessa problem hänger ihop. Börja med att gå till workoutt/ejen och 
ta ID-kortet som hon har runt halsen (jo. hon går faktiskt med på att du 
tar det). Med detta kort kan du komma in på personalområdet i trädgår- 
den bakom hotellet, som är omgärdat med ett elstängsel. Inne på områ- 
det finns ett tält där du kan hitta öl - ta ett sexpack och ge till Burgundy. 
så mjuknar hon. Ta ett till. så blir hon ännu mer uppsluppen. 

INNOCENT UNTIL CAUGHT 

• Vad ska jag göra på baren? 

En hel del. faktiskt, men börja med att sno pantkvittot från bakfickan på 
en av männen som sitter och hänger vid bardisken. 

• Var får jag tag i kameran? 

Gå till pantbanken med kvittot som du snodde på baren, så får du ut en 


• Hur får man tag i pengen som man måste ha för att komma ner i tun- 
nelbanan? 

Du måste råna tiggaren som sitter i gränden. Ladda upp kameran vtd 
elkontakten vid sidan om korvmojjen. och bränn av en blixt i nytlet på det 
gamla fyllot. Sno sedan hans hatt och töm den på pengar. Gå sedan och 
köp den där efterlängtade drinken i baren strax intill - växelpengarna 
räcker till att åka tunnelbana för. Myntet som du får över virar du in / en 
bit folie, som du hittar i vasen på pantbanken. 

• Vad ska jag göra för att komma ombord på båten. En robot stoppar 
mig! 

Du måste deaktivera roboten. Gå till baren och använd skruvmejseln på 
senreringsroboten. så plockar Jack ut ett kretskort från den. Sätt sedan 
ihop kretskortet med bergsprängaren. och gå tillbaka och använd dm nya 
fjärrkontroll på vaktroboten, som får fnatt och irrar iväg. 

• Vad ska jag göra med agget? 

Vilket ägg? Det vita strutsägget, eller det stora som du snott på zoo? 

Det första använder du för att ersätta det andra - det andra hade du vål 
fått i uppdrag att ge antingen till maffiabossen eller panthandlaren. Gör 
det. 


GABRIEL KNIGHT: 

SINS OF THE FATHERS 

• Vad ska jag gora på dag tio? Jag vet att jag ska hitta den hemliga 

Kom du ihåg hur honfouren i Benin såg ut? Och vad Gabriel genom flyg- 
plansfönstret på väg hem till New Orleans? Just det - högkvarteret ligger 
mitt under det stora torget, som ju är forniat precis som en cirkel. 
Ingången finns i närheten, gå in i katedralen och unddersök en av bikt- 
stolarna så hittar du en hiss. 

ULTIMA VIII: PAGAN 

• Hur får jag tag i nycklarna till dörren och kistan inne i Lady Mordeas 
rum. dår offerkniven finns? 

Den ena nyckeln ligger under en av kuddarna inne i Lady Mordeas säng 
kammare, gå låt och ta den när hon sitter och äter. Den andra nyckeln 
kan lady Mordeas tjänarinna hjälpa dig få tag i. Gå ut i köket och prata 
med henne. sä säger hon åt dig att möta henne hemma i sitt hus vid 
Btoodwatch. Gädrtnär tiden är inne, så ger hon dig nyckeln. 

SAM & MAX HIT THE ROAD 

• Hur ska magnetema stå för att man ska komma in i den lilla gula 
dörren? 

Städ bara n dem sä att färgen inne i magnetgrottan liknar den på dör- 
ren. Det år ne sårsMt svårt, du behöver bara slå på två av magnetema 
- VI i ka tär du pröva dg fram tM. 

• VM vmat mm rna jag stoppa teleskopet for att hitta Frog Rock? 

Jag bar vant hos Shutn OM och fått pulvret. 

För det förstac har du satt på en extra lins på teleskopet? Om inte. lär du 
inte se mäddff väl för att lura avgöra vilken sten som är vilken. Frog 
Roc*. är er. iter ,'vdg flat sten. som man egentligen aldrig skulle stanna 
och urta på om man mte visste på förhand. 

• Hur kommer jag in på storfotspartyt? Jag har dräkten tillsammans 
med Bunpus peruk. Jag har försökt byta om i telefonhytten, men det 
går Ma. Saknar jag något? 

Ja. c- -äste ha tara och en massa hår som liknar storfotspäls. Både 
9äran och håret finns vid Mount Rushmore - du behöver fästa en mugg 
nd gorbospiockaren och bungyjumpa från presidenternas näsor för att 
få tag i tjära, och håret fixar Max lätt från en mammut... 


• Var lettar jag ishackan? 

Den finns -oket på motellet där storföttema håller sin ■ ärliga kongress. 
Tota bredvid den stora frysboxen. 

• Hur får jag tag på isen? Jag är i köket och har just stött på Bumpus. 

Merwger, är att du ska få in både Bumpus och hans hejduk i frysboxen. 
När Bumpus har pratat klart, ta av storfots dräkten och vänta tills de 
bägge är mne i frysen och stäng den sedan med Max hjälp. Nu kommer 
det att bildas ett stort fint isblock i frysen. 

• Jag kan inte hitta någon vinflaska på kaféet. Var finns den? 

Om jag nånsin sagt attt den finns på kaféet, så förlåt mig. Den står på 
bordet mne på storfotspartajet på Jungle Inn. 

• Hur får jag tag på en korköppnare? 

Ishackan som du hittade i köket på storfotspartyt blir en perfekt öppnare 
-om du kröker den lite först. Be Uri Geller-typen uppe i den roterande 
restaurangen på gamnystandet att behandla den lite grann. 

• Jag ser inte Frog Rock - hur gör jag? 

Du kommer atdng att se denna lilla sten innan Dougs farbror Shuuv'Oohl 
har berättat om den. Han håller till i Mystery Vortex. 

• Vad ska jag lägga I den tomma snögloben? 

Innan du kan fylla den med något, måste du ha fått tag i en kork. Ak 
sedan till ' Mystery Vortex' och stig in i den upp- och nervända Vortex- 
maskinen. Nu fylls globen med de magiska dimmorna inne i maskinen. 
Sätr i korken i botten på snögloben så har du skapat en liten mini-vortex. 
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s^elbörsen 


till bl.a Wolf. Privat. Fronter, nya och 
gamla Sim City m.fl. Td: 040-16 34 
14. Christian. 

486 DLC-40 4 Mb RAM. 21 Z Wt -1 
14' SVGA Mpr II monitor. 2400 
modem. Dos 6.2 Win 3.11. 8500 
tel: 0580-120 65. Marnas. 

486 SX-33. 4 Mb RAM. 214 -2 *4* 
SVGA NI skärm. VL bus. "vs -ara. 
prgr. 10.000 kr. Tel: 019-20 02 12. 


486:or halva priset, moors e ra sa-, 
direkt från tillverkaren t a^es- 

ser och import besk rwnng : DC t Tet 
016-12 46 57. Damei. 

a 1200 :: . ■ ' 

ritprgr. spel och cJrv XMxfxr € XC -r 
Tel: 0321-640 24. Jan. 


A1200. 

bench 3.0. ca 5.500 Ta 3=28139 
90. Rikard. 


A 500, x-drive. 2 joy. "vts. tnmt 200 
disk, HD20 Mb. 3 org pry 3 00C «r 
Sampler 500 kr.. Ter C31-S2 5' 23 
Martin. 


A 500, x. minne. Rf mod. lfte- 150 
disk. ny intemdrive. -vs. 2 5 0 C Ta 
SNES NHL 93 & 94. 20C «r st > 
0921-514 98. Peter. 

A600 HD . 

att kopppla in dator saerec mer* 
bench. 2.500 kr efter *c«s=. *e- 
0456-102 08. 


matta, många spe x- zr%~ za» — s. 
gare. dammskydd. 23X «r Téf 340- 
46 11 46. Christer. 


C64 sä*es med bandspelare 300 kr * 
porto. Tel: 0521-102 12. Jerker. 

CO ROM prgr. Media Share 12-1000 
prgr från 94. Dr Font - mer ån 2000 
True Type fonter. Super Games l • Xar- 
gon. Ep*c pinball. Doom mm. Super 
Games 3 - Raptor 100 kr/st. Tel: 0472- 
137 49. Patrik. 


C032. 9 st spel bl.a Pirates Gold. 
Mcrocosm och Bite II, 1 pad. 1 joy. 
2.500 kr. Tel: 040-23 72 47. Mattias. 

Day of the Tentade (disk.) nyskick 300 
kr eller bytes mot Sam and Max. Tel: 
0240-508 20. Anders. 


Extern faxmodem 28800 bps med alla 
sladdar och prgr, 2.000 kr. 11 mån gar 
kvar. använd 1 mån. tel: 016-12 46 


byte mot förslag, org. Tel: 040-54 77 


Lands of Lore. Raventoft + hmtbook. 
The Legasy. Wing Commander II ♦ 
Speech disks. Ultima Underworid II Out- 
oost CD. alla org i bra skick 200 kr/st. 
tel: 0271-100 72. 


Ljudkort. Pro Audio Spectrum 16. näst- 
an nytt med all mjukvara < org kartong. 
500 kr + frakt el högstbj. Tel: 08-760 
56 86. John. 

Ljudkort. Soundblaster 2.0 ♦ cms chip 
och prgr. 700 kr. Sid Meiers Civiliza- 
bon. 200 kr. tel: 0660-312 91. 

Mac spel. Darkseed 300 kr. tel: 031- 
24 61 66. Eric. 


Mega CD - Megadr-ve. 3 handcontroF 
ler. 4 spel. EA:s 4 way adapter. 3.000 
kr; tel: 0383-164 74. Tobias. 

Mega drive spel. George F. 200 kr. 
Sonic 2. 200 kr. Mega games l. 350 kr. 
Shadow of the best. 200 kr. 688 


PC C D-RO M-spel. Aegis D.O.T.F. den 
mest komplexa sjöstridssimulatom 
idag, 350 kr. Tel: 0418707 72. Jonas. 

PC CD-spel. Dragons Lair och Mad dog 
Mcree 2. 350 kr/st eller byfe till Theme 
Park CD. Gabnel Knight. Ba Steel sky. 
Tel: 01812 46 57. Daniel. 

PC org. Ultima 6. The false prophet. 
300 kr. Dark Castle 100 kr eller bytes 
mot Ulima 7. Tel: 019-25 59 86. Toni. 

PC spel NHL hockey 300 kr. Tel: 0511- 
634 46. David. 

PC spel saljes nu! Strike Speech pack 
för 350 resp 150 kr/st fint skick. Tel: 
0418707 72. Jonas. 

PC spel. 1942 The Pacific Air War 300 
kr. Gary Grigsby s Pacific War 150 kr 
org helt kompletta. Tel: 08612 02 16. 
Krister. 


PC spel. Comanche Maximum overkill 
350 kr. Missiondisk #1 150 kr. båda 
för 450 kr. Tel: 0418707 72. Jonas. 

PC spel. Lemmings I & 2. Tel: 08510 
104 09. Magnus. 


PC spel. Lords of realm. Quarantine. 
Master of magic. Super hero L of Hobo- 
ken. 200 kr/st org. tel: 040-18 28 26. 

PC spel. Railroad tycoon de lux. 200 
kr. Carnes at war II. 300 kr. Tel: 048 
25 58 30. 

PC spel. Winter Olympics (Lillehammer 
94). Wayne Gretzky Hockey 2. 199 
kr/st. Td: 0458219 23. Jonas. 

PC, Norton Utilities 8.0. 150 kr. Alone 
in the dark 2. 100 kr. Tel: 08580 345 
83. Roger. 


PD senaste nytt! Carkkx 7. Ninja 
Ratxt. Jazz Jackrabbit. Rip Tide 40 
kr/st Td: 04815 17 02. Lars. 


Amlga org spd - . 

Breed II AGA - - BMa NBA 

skick, aiia för 200ls - m 

0175-614 46. Ralph eft 1800 

Amlga spel, McDc' ä ; r : '= • 

eller bytes mot Bene*ar^ **- 01839 
51 37. Mårten. 


Attack. 200 kr. m.fl Tel: 0951-331 58. 
SUg. 

Mega drive spel. NHL 94. 400 kr. Td: 
08767 69 18. Pdle. 

Org spel Dracula 3D. Indyana Atlantis. 
Alone in Dark I. Pirats. 125 -200 kr. 
Td: 04815 17 92. Lars. 


Pollce Quest 4 till PC 300 kr. Hmtbook 
40 kr. td: 0891 59 92. Lars. 

Sega 16 bit - 4 contr pad (2 pro) + 5 
spel: Rf a. SF II. Zombies. Turtles. Mor- 
tal Kombat EA 4 Way Play adapt. 
3.000 kr. Td: 0303845 64. 

Sega Mastersystem såljes med 2 
handkontroller och 7 mycket bra spel 
900 kr. Td: 048573 54. Daniel. 


Thrustmaster FCS Pro 1250 kr, Medi 
ashare 2 och 7. 100 kr/CD skiva. Tel: 
0520-175 27. Viktor. 

KÖPES 

Ch. Man. Italia. Strike Comm. Alone in 
the Dark 1-2 köpes för 100 kr/st + 
frakt. Tel: 0451-813 38 el 078749 17 
08. Micke. 

Dlrectory Opus köpes och X-minne till 
A1200. monitor till Amiga. ju billigare 
dessto bättre. Td: 0521-102 12. Jer- 


Lösningen till Beneath a Steel sky, ma> 
30 kr inkl porto/frakt. Fredrik Hågne- 
mark. Sydengen. 1684 Vesteröy. Hva- 


Startfiler på diskett till Windows, så att 
jag kan köra spel i win. utan att få 
missljud. 486 Ambra spnnta 25 MHz. 
Tel: 08732 54 97. Jonas. 

BYTES 

Beneath a Steel sky bytes mot Xeen 2 
eller något äventyrsspel av intresse. 

Tel: 04045 62 48. Magnus. 

Betrayai at Krondor bytes mot Elder 
Scrolls eller Al-Quadim eller annat roll- 
spel. har även andra titlar, tel: 060-55 
25 76. Micke. 

MAC spel. Indiana Jones 3. Simcity. 
Lemmings bytes mot Railroad Tycoon. 
Syndicate osv. Tel: 090-12 90 16. Willi- 


tL Hockey till PC bytes mot Rfa Inter- 
itional soccer (PC). Tel: 021-243 97. 


PC org spel. Railroad Tycoon DL, Patrl- 
cian. Elite II. Game Maker V2.0 bytes 
mot t.ex Colonization. Detroit. NHL 95. 
Outpost m.fl Tel: 060-57 11 49. Jan eft 
17.00. 


PC CD-spel. t.ex Syndicate. Slim City 
031-26 32 43. Niklas. 


Premier Manaeer eller Sensible Soccer 
bytes mot Sam & Max eller Simon the 
S. (PC). Tel: 040-54 58 94. Saeed. 


Tle Flghter bytes mot Syndicate (PC), 
köpt i USA ej öppnat, tel: 08-590 899 
58. Ludde. 


Annonsera gratis 

■ ■ Priset för annonsering i Spelbörsen är 0 (noll) kronor. Du kan alltså sälja, köpa och 
byta spel och datorer helt gratis. Vi har dock vissa regler för annonsering på den här 
sidan och ber dig därför att begrunda texten här till höger. 

Vill du annonsera skriver du ned maximalt 100 tecken på ett vykort och skickar det till: 

Spelbörsen 
High Score 
Box 12547 
102 29 STOCKHOLM 

Det går också bra att faxa på 08/650 97 05. 

Glöm inte att skriva ut namn och telefonnummer i annonsen, annars tar vi inte in den. 


■ Spelborsen är endast öppen for pn 

byta datorer och TV-spel. bllbehör, ori- 
ginalprogram. samt for dem som söker 
eller har jobb att erbjuda. Oet är förbju- 

spel- och nyttoprogram. Likaså är det 
förbjudet att annonsera med syfte att 
organisera byte av kopierade program 
och/eller manualer. Vi tar heller inte in 
annonser om porrbilder. Insända 
annonser av ovanstående typ publice- 
ras inte utan överlämnas till en repre- 
sentant för organisationen SIMP. Detta 
kan medföra rättslig prövning vilket 
innebär att annonsören riskerar böter 
eller fängelse i upp till två är. Försälj- 
ning av spel eller program maximeras 
till två titlar per annons. Titlar och pris 


HIGH SCORE • januari ’9S 



spelguiden 

Här presenteras alla spel som recenserats i de senaste 
fyra numren av High Score. 



Al-Quadlm. the Gente s Curae 

PC (PC CD-ROM) • september 94 
Sällsynt lyckad korsbefruktning mellan 
actiorv och rollspel. En fest att se. hära 


Amiga () • september 94 
Beroendeframkallande plattforms- 


let men så mycket smartare. 
En räddare I höstmörkret. 


Megadrive (Amiga, PC) • september 94 
Äntligen har det kommit ett oförskämt 
bra strategispel till Megadnven. Lite av 
SlmCity och det är bara att ge sig ut 
och Inhandla genast. 


PC (Mac) • oktober 94 
Testredaktören höll på att svimma av 
lycka när han satt bakom rodret i detta 
sjöslag av gigantiska mätt. Den tyngsta 
sjöstridsimulator vi sett. 


PC 0 • september 94 
Oerhört genomarbetet och detaljrikt 
krigsstrategispel. Bättre än sä här kan 
det knappast bli. 


PC »septar rber94 
Rymdstndsftygsimulator med helt nya 
dimensioner. Total närvarokänsla när 
laserstrålarna viner knng öronen. 


Transport Tycoon 

PC ()• december 94 
En rtktig vinnare bland strategispeier i 
•Tycoon" genren. Som hårdnackad före- 
tagsledare ska du försöka etablera 
komunikationslänkar mellan städer och 
industrier. Till ditt förfogande har du for- 
don och vägar, tåg och järnvägar, flyg- 
platser och flygplan samt båtar och 


Ultlmate Domaln 

PC CDROM (Amiga. PC) • november 9* 
Ett medeltida strategilir där det gäller 
att styra ett kunganke. Magnifik grafik, 
småsött och varje ledig minut går ät att 



A1200 () • september 94 
Shoot'em-up för elitskövlare. Detaljerad 
grafik och bara utplåna I ett spel som 
bara vana supermörsare klarar. 


. • -\oer94 

Sprudlande plattformsäventyr med 
serietidningsgrafik. Ett asadödsakuligt 


James Pond 3 

. : • - T-J - 

Högkvalitativt piattformsspel som alla 
piattformsfreaks måste äga. Stora nivå- 
er. massor att göra och bara en aning 
sämre än Sonic 3. 

Megadme o • november 94 
Dags för Mowgu att bli digital. Och han 
blir det med den äran i detta plattform- 
spel lör de Me yngre. Men det år under- 
hållande för ana. 



formsälskaren. Välgjort, ct 


PGA European Tour 

Megadrive (Amiga. PC) • oktober 94 
Egentligen inget nytt under solen men 
det år välgjort och detaljrikt. Duger gott 
åt vilken fåtöljgolfare som helst. 

PC li • september 94 
Shareware-shoot em-up i den högre 
skolan. Högt tempo och suverän grafik. 
Ring närmaste BBS genast och tanka 


Amiga () • september 94 
Ett av årets bästa fotbollsspel. Det har 
bra spelarkontroll och det år lätt att få 
■gång ett bra spel. 

Spaceshlp Warlock 

Mac CDROM (PC CDROM) • septem- 
ber 94 


den i detta rymdäventyr som år lika 
mycket interaktiv film som spel. Lyckat 
och stämningsfullt. 


A1200 (PC) • oktober 94 
Vi tröttnar aldng på de töntiga rymdhjäl- 
tarna som far världsrymden runt i jak- 
ten på det okända. En underhållande 
lymdsaga får hår en värdig fortsättning. 


PC (PC CDROM) • oktober 94 
Den bästa och snyggaste flygsimulator 
som gjorts. Ofantliga mängder av kom- 

med en uppumpad PC hemma. 


Plrates Gold 

Mac (PC. CD32) • oktober 94 
SJörövarsimulator av världsklass. Ett av 


Colonlzation 

PC (PC CDrom) • december 94 
Engagerande strategispel skapat av 
spelgurun Sid Meier. Spelet naralar om 
Europas strävan att kolonisera den nya 
världen. Amenka. och ta drg frän en 
liten kolonis stärxtga kamp for övertev- 
nad fram ta en nations kamp «rsiåtv- 




sh iPC) • december 94 

Dels moder är tillbi 
g. Loderunner år enkel- 


nsthumf och ha 
g låcje. Det är välgjort, har bra ljud och 
ed kärlek till ongi- 


som skapats. På med svart lapp för 
ögat och upp I rånocken. 


Rebel Assault 

Mac CDROM (PC CDROM) • november 
94 

Shoofem-up som får håret att resa sig 
på alla Star Wars-fans. Actionfyllt och 
med grafik som sätter ny standard. 
Inget att tveka om: May the force be 
wrthyou. 


Sam ä Max 

PC CDROM (PC) • september 94 
Redan en klassiker och hade du bara 
tänkt att köpa ett äventyrsspel i år så 
är valet självklart. Det bästa som 
gjorts, och det roligaste. 


Superhero League of Hoboken 

PC (PC CDROM) • oktober 94 
Kul rollspelsäventyr med Monthy Pyton- 
kånsla. Skrattmusklema får sig en 
ordentlig genomkörare i detta spel 
befolkat av udda superhjältar. 



och skön känsla gör det sa bättre än 
genomsnittet. 


Desert Strike 



PC (PC CDROM) • november 94 
Virtuellt massmord med nerverna pä 
helspänn. Enkelt och rättframt skjut på 
allt som finns så blodet skvätter och 
liken travas högvis. Spelet är mycket 
suggestivt, stamningen är förtätad och i 
spelarens ådror pumpar adrenalinet 
närapå ouppblandat. Men ord räcker 
Inte. Doom måste upplevas. 


SAKS ( Megadme ) • december 94 
Kul piattformsspel i äkta Disneyanda 
som passar utmärkt för de yngre. I rol- 
len som Musse ska du spela dig ige 
nom sex Musse Pigg- filmer, från den 
första. Steamboat Willie från 1928. 
fram bil dags dato. 

NHL Hockey 95 

PC CDrom ( Megadrive ) • december 94 
Det enda äkta hockeyspelet och ett 
måste för ala fans av denna sport. Den 
mest påtagliga förändringen jämfört 
med förra årets version år att spelet fly- 
ter bättre. Förra årets version av NHL 
Hockey var hackigare. 

Operation Crusader 

PC (Mac) • november 94 
Kngsstrateglspel med stort K. I Nord- 
afrikas torra öken gäller det att styra 
brittiska trapper till seger över nazister- 
na. Se upp Rommel. nu är dina dagar 
räknade! 


Super Street Flghter II 

Megadrive () • november 94 
Street Frghter blir bättre och bättre ju 
fler uppföljare som kommer. Finputs- 
ning av redan känd action och smock- 
fördelning. 


The Horde 

PC CDROM (3D0. PC) • september 94 
Helsjukt arkadspel som har spelglädje, 
atmosfär och humor. Otroliga animatio- 
ner som måste ses med egna ögon. 


PC (Amiga) • oktober 94 
Bert Karlsson-simulator med mål att 
bygga sin egen nöjespark. Lite Sim City- 
känsla i detta underbart snälla spel 
med massor av glädje. 


Urban Strlke 

Megadrive () • december 94 
Tredje gången glllt för att kunna ratta 
en helikopter och skjuta diktatorer, ter- 
rorister. rövare och banditer. Tänk vad 
skönt att Electronic Arts finns. (Ove 


Urban är/red.anm. 


SNES (Amiga. PC) • september 94 
Lyckad simulator dår det gäller att kolo- 
nisera planeter. Kan spelas hur många 
gånger som helst. Rekommenderas 
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All American Football 

SNES () • november 94 


ursäkt till sport. Vi andra h:ttar lätt 
något bättre. 


PC CD-ROM 0 • september 94 
Helkass bilsimulator med toppengrafik 
och kanonljud. En given tvåa som räd- 


Amiga (PC) • oktober 94 
Fotbollsspel med managing som frärrv 
sta förtecken. Många nya grepp men 


Apidya 

Amiga () • september 94 
Standard shoot'em up med sn>gg gra- 



Castle Wolfenstein 

Macintosh (PC) • decne- 94 
Fångad i Castle Woderser- nazssser 
nas slott, måste du nec -*äc a» 


föregångare till Door- 


PC CD-ROM^ m ^er-ix< 

Intriger och hemåga socrer aeca 

tion av spelarer ar ncet Tkgt om 


Club Football The MmtQrr 


Ytterligare er. 


PC (PC CD-ROM) • oktober 94 
Fotbollsspel i drvison två. Snygg grafik 
men spelkänslan kunde varit bättre. 

avkoppling. 

Sensory Overlord 

Mac () • november 94 
Doomkion som saknar föregångarens 
våldsamma action. Här händer det för 
lite. Vänta på att Doom portas till 
Macen istället! 


Shadow of the Comet 

PC CD-ROM (PC) • november 94 
Äventyr inspirerat av HP lovecraft med 

grafik. Uselt gjort och HP själv vnder sig 
1 sin grav. 

S/m City 2000 Scenarios vol. U Great 
Dlsasters 

Mac (Megadrive) • oktober 94 
Vanerade och svårlösta problem för alla 
som redan har lyckan an äga Sim City 
2000 . 


Space Hulk 

PC CD-ROM (PC. Amiga ) • oktober 94 
Samma lysande strategispel som tidi- 
förts CD^ersionen. 


SNES 0 • november 94 

känsla och snygg grafik. Men förvänta 
dig inget nytt. 


Bloodnet 

PC COrom (PC. Amiga) • december 94 
Äventyrsspel i cytoerpunkmiljö och med 
en massa vampyrer. Problemet med 
Bloodnet år att det är så in i döden trå- 
kigt. Dialogerna är urtrista och håller på 
i evigheter. Dessutom är dialogerna 
dåligt sampiade. Styrsystemet är klum- 
pigt och striderna kan få vem som helst 


Fantastic Dizzy 

Amiga () • september 94 
Plattformskliché som saknar allt nytän- 
kande. För få nivåer och det blir snabbt 
tråkigt. 


Mac (PC. Amiga) • oktober 94 
Ologiskt äventyr med humorambitionei 
Svårlösta problem gör det hela till en 
trist tillställning. 


Humans 

SNES (Amga. CD32. PC) • september 
94 

En sorts plattf ormsspel som kräver lite 
klurighet för att komma vidare. Men det 
är så lååångsamt att evigheten känns 


Megadrive () • oktober 94 
Fullkomligt långtråkigt fightingspel med 
den gröne jättemannen som nu är tröt- 


A1200 (Megadrive. PC. SNES) • sep- 
tember 94 

Torftigt fotboilslir med otymplig bollkon- 
troll och tafflrg grafik. 

King of the Monsters 

Jättemonster pucklar på varandra i 
Tokyo. Ett fightingspel som mest blev 
en haMnesyr. Långsamt och träigt 


SNES 0 • september 94 
Pastellfärgad plattform utan överrask- 
ningar. Högst ordinärt och mte mycket 


Plattformsspel dar reklamen kom i för- 
sta hand och spelet i andra. Inget att 
sätta tänderna i... 


Rymdstrateg! mec 
gruvbrytning på as 
fik och det bhr iae 


World Cup Strlker 

SNES (Megadrive) • september 94 
Fotbollsspel som bara tilltalar riktiga 
fotbollsfantaster. Allt är så där halvön 
och lite småtrött. 


CO • september 94 
Pusselspel dar det gäller att styra en 
boll genom 75 dika labynnter. Det 
känns lite torftigt och det saknar spel- 


Ut/I DM I 

PC CD-ROM (PC • t 
Småputtrigt äv 


Marlo And rett i s Racång 

Varvat redan på första -a -ar a* . rtua 
Racing. Småtrevl^t o. ss* -nen det 
saknas ös och pedal to the metal. 


om 

Betrayai at Krondor 

PC CDrom (PCI • december 94 
Äventyrsspel som bygger på författaren 
Raymond E Feists Riftvrarböcker. Det är 
synd och skam an Dynamix inte har 
lagt ner lite energi pä att göra en nktig 


CD32 (Amiga) • september 94 
Skulle varit ett höjdarplattformsspel för 
tre år sedan. Gammal grafik och svår- 




Amiga (PC) • oktober 94 
Slarvigt gjord och tröttande långsam 
rymdstrategi. Flygsimulatorwannabe 
som misslyckas kapitatt. 


The Incredlble Crashdummies 

Amiga (Megadrive) • september 94 
Plattformsspel som saknar all orlginali- 


Uttimate Pinball Quest 

Amiga (PC) • september 94 
Actionflipper med snygg grafik fast bol- 
len rör sig ryckigt och det är ganska 
händelselöst. 


CD32 (, • september 94 
Fotbollsspel utan bollkånsla. Massor av 
inställningsmöjligheter innan matchs- 
start men efter avspark sackar det 
betänkligt. 


nnnn 


Amiga (A1200) • september 94 
Jönsigt fightinglir som verkar vara till- 
verkat av spädbarn. Synnerligen svår- 
spelat och rörelserna år ryckiga. Spela 



Virtual Valerle 

Mac CD-ROM o • september 94 
Pettingsimulator med hög onanifaktor. 
Du tillfredställer Valerie på allehanda 
sått i detta buggiga och usla 'spel'. 


WackyGolt 

CD i () • september 94 
Meningen var antagligen att det skulle 
gå att spela minigolf i detta misslyckan- 
de från böljan till slut. 


Gamla nummer 

Du kan kapa äldre nummer av High Score genom att satta in 25 kronor/nummer pa postgiro: 
11 75 47 - 0. Ange namn. adress samt vilka nummer du vill köpa. 


HIGH SCORE • januari S5 
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Vrak 
Håll ut! 
nummer 
den 1 


Äventyrsspel 
på internet 
med folk över 
hela världen 

• 

Naturligtvis 
recenseras en 
massa nya 
spel , däribland 

Elitserien 

till Sega 
Me ga drive 



ftreature Shock 


Aliens , släng er i väggen. 

I High Score har testat årets mardröm. 

MISSA INTE HIGH SCORE DISKETTEN! PRENUMERERA NU! 

irji 


129 kronor- du sparar 18 ku 


talongen eller en avskrift. Du kan också 
ringa prenumerationsavdelningen Titel 
Data. 08/652 43 OO. vardagar klockan 
08.30 - 12.00. 13.00 - 16.30. 

For prenumeration utanför Norden till- 
kommer kostnad for flygfrakt. 


I Afl □ Två är, 24 nummer för 475 ler (leod 1 06| 

' „ , , □ Elf or, 1 2 nummer + 1 2 disketter för 429 kr (kod 1 29) 

VILL □ EM or, 1 2 nummer för 249 kr (kod 107) 

UA- □ Hofvor, 6 nummer för 129 kr (kod 108) 

Joghor JPC J Mac 

Namn: 

Adress: 

Telefon: Postnummer: 

Målsmans underskrift Postadress: 
om du är under 1 6 år: 


... Ålder: 




Svarspost 

Kundnummer 110257101 
110 12 STOCKHOLM 
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HIGH SCORE • januari 95 


nen) 

tftADITIO 



Femmanhaset ® 411 06 Göteborg ® tel 03I®I5 03 Bl 
Skickas samma dag! Alla priser inkl. moms. Vi tar kreditkort! 


| CD 599:- CD 449: 

CD 549:- 

CD 599:- 

PC 3.5 


PC CD 


1942 Pacific airwar 

499 

1942 Pacific air war 

GOLD 

499 

5th Fleet 

549 

Armoured fist 


549 

Aces of the deep 

449 

Aces of the deep 


449 

Aladin 

399 

Colonization 


549 

Alien Legacy 

499 

Creature shock 


599 

.Armoured fist 

499 

Dark legions 


449 

Cannon fodder 2 

399 

Dawn patrol 


549 

Civilization 

449 

Dragon lore 


549 

Colonization 

499 

Doom 2 


699 

Dark legions 

449 

Ecstatica 


549 

D-day 

449 

FIFA soccer 


499 

Delta V 

499 

HELL 


549 

Desert strike 

399 

Inferno 


549 

Doom 2 

549 

Kings quest 7 


499 

Dreamweb 

539 

Lands of lore 


549 

FIFA soccer 

469 

Little big adventure 


599 

F-14 Fleet defender 

499 

Lords of the realm 


499 

Iron cross 

469 

Magic carpet 


599 

Lion king 

399 

Masters of magic 


449 

Lords of the realm 

49S 

MYST 


599 

Master of magic 

449 

Nascar racing 


499 

Nascar racing 

499 

NHL 95 


549 

Operation crusader 

549 

Noctropolis 


599 

Panzer general 

549 

Novastorm 


549 

Pizza tycoon 

499 

Outpost 


499 

Powerdrive 

349 

Panzer general 


549 

Quarantine 

469 

PGA tour golf 486 


589 

Retribution 

469 

Pizza tycoon 


499 

Rise of the robots SVGA 

499 

Rise of the robots 


624 

Sim city 2000 

449 

Sam n Max 


479 

Space simulator 

469 

Simon the sorcerer 


549 

System shock 

499 

SSN Seawolf 


549 

Theme park 

499 

Theme park 


499 

Tie fighter 

549 

Transport tycoon 


499 

Transport tycoon 

499 

U.S. Navy fighters 


599 

UFO Enemy unknown 

499 

Wings of glory 


549 

Wargames constr. 2 Tanks! 

549 

World cup golf 


499 

Zeppelin 

499 





) 599:- 


TFX 

Bloodnet 
Battle isle 2 
Beneath a Steel sky 
Civilization 
Hand of fate 
Lands of lore 
Subwars 2050 
UFO Enemy unknown 
7th Guest 
Megarace 
Gabriel Knight 
Day of the tentacle 
Indy: Fate of Atlantis 
Monkey Island 
Darkseed 
Carriers at war 2 
Chessmaster 4000 1. 
Pacific strike 
TFX 

Ultima 8 

Wing com. academy 
Sam & Max 


ÖVRIGT 


Förutom detta har vi ca: 600 olika 
titlar till Pc, Pc-CD, Mac, Mac-CD 
och Amiga (vi har antagligen det 
största sortimentet i Sverige). 
Om ni inte hittar spelet ni söker i 
denna lista bör ni ringa oss och 
fråga efter det. Vi har även ett 
brett sortiment på erotiska 
CD-ROM titlar och hårdvara som 
joystickar och ljudkort. 

För inbitna krigsspelare har vi 
Battles of Napoleon och en 
uppsjö scenarion till detta, vi har 
även scenarion till TANKS! 


Via postorderbeställningar tillkommer enbart postens egna avgifter, vi skickar med inbetalnings- kort 
så att Du slipper postforskottavgift (ca 30 kr). New Tradition reserverar sig för eventuella trvcl^jjl 
_^_____ > __^^___^amt^rbehåller^i»^ättenfö^£risändringa^^^^^^^^^^ 




Postorder ✓ Admin. 

Tel. 08-83 40 00 
Box 2267 
171 02 SOLNA 


DATABUTIKEN 


KVALITETSDATORER SKRIVARE MONITORER TILLBEHÖR 8 AR I BRANCHEN! 



O 486 SX; DX, DX2 CPU 
O ZIF Sockel 
O AMI biosfGreen PC) 

O 256kb.Cache minne 
O 4MB RAM utbyggbart(64MB) 
O 420 Mb HD 
O 32 bitars HD ccess 
O VESA LB Hårddisk kontroller 
O 1.44 Mb Diskettstation 
O 1280x1024 max upplösn. 

O 640x480 (16.7M färger) 

O VESA LB win accelerator 
O 2 seriella & 1 parallell 
O "S" märkt nätdel 
O Inbyggd Noice killer 
O Minitower låda 
O Svenskt tangentbord 
O MS kompatibel mus 
O Trygghet & Snabb service 


Wm TITT £*Jrl i 1 É T Ta T ■ mm 


SOUND EXPERT 16 
UUD/MULTI CD-KORT 

595:- 


CD-ROM SPELARE 
MITSUMI KIT 

1 . 195 :- 


HARDDISK 
420 MB, IDE 

1 . 795 :- 


15" MONITOR 
DATA WORLD 

2 . 895 :- 


DT 486 
SX-33 


6.995 


DT 486 
DX-40 


7.695 


V W DATORER! 




• PENTIUM PCI 

• 8MB RAM 

• 420 MB HÅRDDISK 

• PCI GRAFIKKORT 

• PCI KONTROLLER 

• 16.7 MILJ FÄRGER 

• MINI TOWER 


OT PENTIUM 


13,995:- 


DT PENTIUM ra 
66 MHz 14.S95: 


DT PENTIUM pci 
90 MHz 18.995:- 


VIP DATOR 1° l 

(VESA, ISA. PC-. ALLA STANDARD) 


SKRÄDDARSY DIN DATOR 

OBSI Uppgradermgspriser, gäller endast i samband med datorköp! 




Alla priser i annonsen är angivna exklusive gällande moms och gäller tillsvidare. Vi reserverar oss för eventuella pris-, produkt-, samt specifikations ändringar. 


'er Tel: 08-834000 08-311700 08-914200 

fSDATORER • SKRIVARE • MONITORER • TILLBEHÖR • 8 ÅR I BRANCHEN 









